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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Kentan pinta

Kentén pinnan pitda olla tasainen ja siled. Puuta tai synteettisid materiaaleja suositel-
laan pintamateriaaliksi kun taas betonia tai asfalttia tulee valttaa. Kilpailumaarayksis-
sa voidaan maarata kentan pintamateriaali.

Tekonurmialusta voidaan sallia poikkeustapauksissa ja vain kansallisissa kilpailuissa.

Kentan merkinnat

Pelikentan on oltava suorakaiteen muotoinen ja se merkitdan rajoin. Rajojen on sel-
vasti erotuttava kentan varista. Ne kuuluvat alueeseen, jota ne kulloinkin rajoittavat.

Pitempia rajoja kutsutaan sivurajoiksi ja lyhyempia rajoja paatyrajoiksi. Maalipylvai-
den valista paatyrajan osaa kutsutaan maalirajaksi.

Kaikki rajat ovat 8 cm levyisia.

Pelikenttd jaetaan kahteen kenttapuoliskoon keskirajalla, joka yhdistaa sivurajojen
keskikohdat.

Keskipiste merkitdan keskirajan puolivaliin. Keskiympyra, jonka sade on 3 metria,
merkitdan sen ymparille.

Pelikentan ulkopuolelle, viiden (5) metrin paahan kulmapotkualueen kaaresta kohti-
suoraan paatyrajaa vastaan, pitda tehda merkintd helpottamaan etaisyyden arvioi-
mista kulmapotkua potkaistaessa. Rajan leveys on 8 cm.

Viiden (5) metrin pdéhan toisen rangaistuspotkupisteen kummallekin puolelle téaytyy
tehda lisdmerkinté osoittamaan vahimmaisetaisyys vapaapotkutilanteessa. Tdman
merkinnan leveys on 8 cm.
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Mitat

Sivurajan pituuden on oltava suurempi kuin paatyrajan pituuden.

Kaikkien rajojen on oltava 8 cm leveita.

Kansallisissa otteluissa mitat ovat:

Pituus (sivuraja): minimi 25m
maksimi 42 m

Leveys (pdatyraja): minimi 16 m
maksimi 25 m

Kansainvalisissa otteluissa mitat ovat:

Pituus (sivuraja): minimi 38 m
maksimi 42 m

Leveys (paatyraja): minimi 20 m
maksimi 25 m

Rangaistusalue

Kunkin maalipylvaan ulkoreunasta vedetaan pelikentalle pain kuvitteellinen kuusi (6)
metrid pitka raja kohtisuorassa paatyrajaan ndhden. Naiden rajojen paatepisteesta
merkitdan kuuden (6) metrin sateelld maalipylvdan ulkoreunasta neljannesympyra
kohti IAhempaa sivurajaa. Kaarien kentanpuoleiset paat yhdistetadan paatyrajan suun-
taisella 3,16 metria pitkalla rajalla. Naiden rajojen, maali- ja paatyrajan rajoittamaa
aluetta kutsutaan rangaistusalueeksi.

Paatyrajan keskipisteesta kohtisuoraan kuuden (6) metrin padhan merkitdan rangais-
tuspotkupiste.
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Toinen rangaistuspotkupiste

Paatyrajan keskipisteesta kohtisuoraan 10 metrin paahan merkitdan toinen rangais-
tuspotkupiste.

Kulmapotkualue

Pelikentan jokaiseen kulmaan pelikentalle merkitdan neljannesympyra 25 cm sateella
kulmista.

Maalit

Maalit on sijoitettava kummankin paatyrajan keskelle.

Maali koostuu kahdesta yhta etaalla kentén kulmista olevista maalipylvaista, jotka yh-
distetdan toisiinsa poikkipalkilla. Maalipylvaiden ja poikkipalkin pitda olla tehty puusta,
metallista tai muusta hyvaksytystd materiaalista. Niiden pitaa olla suorakulmaiset,
pyoreat tai ellipsin muotoiset eivatkd ne saa olla pelaajille vaaralliset.

Maalipylvaiden valinen etaisyys (sisdmitta) on kolme (3) metria ja poikkipalkin alareu-
nan etaisyys kentan pinnasta on kaksi (2) metria.

Maalipylvéaiden ja poikkipalkin Iapimitta on 8 cm. Hampusta, juutista, nylonista tai
muusta hyvaksytystd materiaalista tehdyt maaliverkot kiinnitetdan pylvaiden ja poik-
kipalkin takaosaan. Maaliverkkojen pitéa olla kiinnitetty hyvin eivatka ne saa hairita
maalivahtia.

Maalipylvaiden seka poikkipalkkien pitda olla variltdan pelikentdsta erottuvat.

Maalien pitéa olla tasapainoiset ja vakaat, jotta ne eivat paase kaatumaan. Siirretta-
vat maalit ovat sallittuja, mikali ne tayttavat tdman vaatimuksen.
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Vaihtoalueet

Vaihtoalueiksi kutsutaan vaihtopenkkien edessa sivurajalla olevia alueita, joiden
tarkoitus kuvataan sdanndssa 3.

* Ne ovat teknisten alueiden edessa ja viiden (5) metrin pituiset. Niiden paat merki-
tdan 8 cm leveilla ja 80 cm pitkilla rajoilla, joista 40 cm on kentan sisapuolella ja 40
cm ulkopuolella.

» Toimitsijapdydan edessa oleva alue viisi (5) metria keskirajasta kumpaankin suun-
taan jatetdan vapaaksi

» Joukkueen vaihtoalue on sen puolustusalueella ja vaihtoalueita vaihdetaan ottelun
ja mahdollisen jatko-ottelun puoliaikojen valissa.
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Pelikentta

Pelikentan mitat
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Rangaistusalue

Maali
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Vaihtoalue ja tekninen alue

Tekninen alue
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SAANTO 2 - PALLO

Ominaisuudet ja mitat

Pallo on:

pyorea

valmistettu nahasta tai muusta hyvaksytysta aineesta
ymparysmitaltaan 62 - 64 cm

ottelun alussa painoltaan 400 - 440 g

ilmapaineeltaan 0,6 - 0,9 ilmakehaa (600 - 900 g/cm2) merenpinnassa

Kun pallo pudotetaan kahden (2) metrin korkeudelta, sen pitda pompata vahintaan
50 cm, mutta ei enempaa kuin 65 cm.

Rikkoutuneen pallon korvaaminen

Jos pallo tulee ottelun aikana pelikelvottomaksi, peli katkaistaan:

uusi pallo otetaan kayttoon

pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo tuli pelikelvottomaksi paitsi
jos pallo oli rangaistusalueella, jolloin pelia jatketaan rangaistusalueen kaarelta
pallon rikkoutumispaikkaa lahinna olevasta paikasta (kts. Sdant6é 8 — Erotuomari-
pallo)

pelia jatketaan uusimalla potku, jos pallo puhkeaa tai tulee pelikelvottomaksi 10
metrin vapaapotkun tai rangaistuspotkun aikana eika pallo koske maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin, kehenk&an pelaajaan eikd mitdan rikkomusta tapahdu

Jos pallo tulee pelikelvottomaksi pelikatkon, alku-, kulma-, vapaa-, rangaistus- tai
rajapotkun, erotuomaripallon tai maaliheiton aikana:

pelia on jatkettava saantojen edellyttamalla tavalla

Palloa ei saa ottelun aikana vaihtaa ilman erotuomarin lupaa.
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SAANTO 2 - PALLO

Pallojen logot

Sen lisdksi mitd sdanndssa 2 on maaratty, FIFA:n ja maanosaliittojen kilpailuotteluis-
sa kaytettavissa palloissa on oltava joku seuraavista merkinndista:

« virallinen "FIFAAPPROVED” logo
« virallinen "FIFA INSPECTED” logo

» merkintd "INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”

=Y

] IMS
Js INTERNATIONAL
i MATCHBALL

STANDARD.

B

Nama merkinnat osoittavat, etta pallo on asianmukaisesti testattu ja etta se tayttaa
kunkin em. ryhman tekniset vaatimukset seka sdannén 2 vahimmaisvaatimukset.
FIFA hyvéksyy kunkin ryhman erityisvaatimukset. Listan kunkin ryhman vaatimuksista
hyvaksyy IB. Testauslaitokset ovat FIFAn hyvaksymia.

Kansalliset liitot voivat vaatia em. ehdot tayttavien pallojen kayttamista omissa kilpai-
luissaan.

Mainokset

FIFA:n, maanosaliittojen ja kansallisten liitojen jarjestamissa kilpailuotteluissa kaytet-
tavissa palloissa ei saa olla mainoksia. Sallittuja merkintdja ovat ainoastaan kilpailun
ja kilpailunjarjestajan tunnus seka valmistajan tuotemerkki. Kilpailumaarayksissa
voidaan maarata tallaisten merkintdjen koko ja lukumaara.
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Pelaajat

Ottelu pelataan kahden joukkueen valilla. Kummassakaan joukkueessa ei saa olla
enempaa kuin viisi pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.

Ottelua ei saa aloittaa, mikéli jommassakummassa joukkueessa on vdhemman kuin
kolme (3) pelaajaa.

Ottelu lopetetaan, jos jommassakummassa joukkueessa on kentélla vahemman kuin
kolme (3) pelaajaa.

Viralliset kilpailut

FIFA:n, maanosaliittojen ja kansallisten liittojen virallisissa kilpailuissa pelattavissa

otteluissa saa kayttaa enintaan yhdeksaa (9) vaihtopelaajaa. Kilpailumaarayksissa
tulee mainita vaihtopelaajien enimmaismaara, joka ei kuitenkaan saa ylittaa yhdek-
s8a (9).

Vaihtojen maara pelin aikana on rajoittamaton.

Muut ottelut

A-maajoukkueiden otteluissa vaihtopelaajien enimmaismaara on kymmenen (10).
Kaikissa muissa otteluissa voidaan useampia vaihtopelaajia edellyttéen, etta:

» Joukkueet sopivat enimmaismaarasta
» Erotuomareita informoidaan ennen ottelua

Jos erotuomareita ei informoida tai joukkueet eivéat ole sopineet asiasta ennen otte-
lua, enintddn kymmenen (10) vaihtopelaajaa on sallittu.

Kaikki ottelut

Kaikissa otteluissa pelaajien ja vaihtopelaajien nimet pitda antaa erotuomaristolle
ennen ottelun alkua riippumatta siitd, ovatko he lasna. Vaihtopelaaja, jonka nimea ei
ole annettu erotuomaristolle ennen ottelun alkua, ei saa osallistua otteluun.
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Pelaajavaihto

Pelaajavaihto voidaan tehda milloin tahansa riippumatta siitd, onko pallo pelisséa vai
ei. Vaihtoa tehtdessa seuraavia ehtoja tulee noudattaa:

« pelaajan on poistuttava kentaltd oman vaihtoalueensa kautta lukuun ottamatta
poikkeuksia, jotka on mainittu futsalsdanndissa

 vaihtopelaajan saa menna kentélle, kun pelaaja on poistunut kentélta
» vaihtopelaajan pitda menna kentalle oman vaihtoalueensa kautta
« vaihto on tehty, kun vaihtopelaaja astuu kentélle oman vaihtoalueensa kautta

» tasta hetkestd alkaen vaihtopelaaja kuuluu peliin ja poisvaihdettu pelaaja ei enda
kuulu peliin

» poisvaihdettu pelaaja saa myéhemmin osallistua peliin

« kaikki vaihtopelaajat ovat erotuomareiden toimivallan alaisina, kuuluvat he peliin tai
eivat

» mikali puoliaikaa jatketaan rangaistuspotkun tai kymmenen (10) metrin vapaapot-
kun vuoksi, vain puolustavan joukkueen maalivahti voidaan vaihtaa

Maalivahdin vaihtaminen

« vaihtopelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa pyytdmatté lupaa erotuoma-
reilta tai odottamatta pelikatkoa

» pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa

» pelaajan, joka vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa, taytyy tehda vaihto pelikatkon
aikana ja siihen pitaa olla erotuomareiden lupa

» pelaajalla tai vaihtopelaajalla, joka korvaa maalivahdin, taytyy olla muista pelaajis-
ta erottuva pelipaita, jossa on pelaajan oma numero selassa
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Rangaistusmaaraykset

Jos vaihtopelaaja tulee kentélle ennen kuin pelaaja on poistunut kokonaan kentalta
tai pelaajavaihdon aikana vaihtopelaaja tulee kentalle muualta kuin joukkueensa
vaihtoalueen kautta:

» erotuomarit katkaisevat pelin, ellei hyétyndkdkohtaa voida soveltaa

» erotuomarit varoittavat hanta pelaajavaihtomaaraysten rikkomisesta ja ohjaavat
hanet pois kentalta

Jos erotuomarit ovat katkaisseet pelin, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli, kun peli katkaistiin. Jos pallo oli rangaistus-
alueella, epasuora vapaapotku potkaistaan rangaistusalueen rajalta paikasta, joka on
lahimpana paikkaa, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (kts. Saanté 13 — Vapaapot-
kun paikka). Jos tama vaihtopelaaja tai hanen joukkueensa syyllistyy mydés muuhun
rikkomukseen, pelia jatketaan "Tulkinnat ja lisdohjeet erotuomareille” — ohjeistuksen
mukaan (Saanté 3).

Jos pelaajavaihdon aikana pelaaja jattaa kentan syysta, jota ei ole sallittu futsalsaan-
noissa ja muualta kuin joukkueensa vaihtoalueelta:

» erotuomarit katkaisevat pelin (ellei hyotynakdkohtaa voida soveltaa)
» erotuomarit varoittavat hanta pelaajavaihtomaaraysten rikkomisesta

Jos erotuomarit ovat katkaisseet pelin, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli, kun peli katkaistiin (kts. S4ant6 13 — Vapaa-
potkun paikka).

Kaikissa muissa taman saannon rikkomuksissa:
+ rikkoneita pelaajia varoitetaan

» pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo
oli, kun peli katkaistiin (kts. Sdant6é 13 — Vapaapotkun paikka). Erikoistapauksis-
sa pelia jatketaan "Tulkinnat ja lisdohjeet erotuomareille” — ohjeistuksen mukaan
(Saanto 3).
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Kentalta poistetut pelaajat ja vaihtopelaajat

Ennen alkupotkua kentélta poistettu pelaaja voidaan korvata vain nimetylla vaihtope-
laajalla.

Nimettya vaihtopelaajaa, joka on poistettu kentéltd ennen alkupotkua tai pelin jo
alettua, ei saa korvata.

Vaihtopelaaja saa astua kentalle ja korvata kentalta poistetun pelaajan kaksi (2) peli-
minuuttia kentalta poiston jalkeen edellyttden, ettéd hanelld on ajanottajan tai kolman-
nen erotuomarin lupa. Jos syntyy maali ennen kuin kaksi (2) peliminuuttia on kulunut:

* mikali pelataan 5 vastaan 4, ja ylivoimalla pelaava joukkue tekee maalin, saa 4
pelaajan joukkue tdydentaa pelaajamaaraksi 5

» mikali molemmat joukkueet pelaavat 3 tai 4 pelaajalla ja tehddan maali, molemmat
joukkueet jatkavat edelleen samalla pelaaja maaralla

+ mikali pelataan 5 vastaan 3 tai 4 vastaan 3 ja ylivoimalla pelaava joukkue tekee
maalin, saa 3 pelaajan joukkue taydentaa joukkuettaan vain yhdella pelaajalla

+ mikali alivoimalla pelaava joukkue tekee maalin, pelia jatketaan samoilla pelaaja-
maarilla
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SAANTO 4 — PELAAJIEN VARUSTEET

Turvallisuus

Pelaaja ei saa kayttaa varustetta tai asustetta, joka voi olla vaarallinen hanelle itsel-
leen tai muille pelaajille (mukaan lukien kaikenlaiset korut).

Perusvarusteet

Pelaajan pakolliset perusvarusteet koostuvat seuraavista yksittaisista asusteista:

pelipaita — jos aluspaitaa kdytetdan, sen hihan varin pitaa olla yhtélainen pelipai-
dan hihan paavarin kanssa

lyhyet pelihousut — jos lampohousuja kaytetaan, niiden varin on oltava yhtalainen
pelihousujen paavarin kanssa. Maalivahti saa kayttaa pitkia housuja.

sukat — jos sukkien paalla kaytetaan teippia tai muuta vastaavaa materiaalia, tulee
sen olla samaa varia kuin silla peitettdva sukan osa

saarisuojat

kengat — kankaiset tai pehmeanahkaiset kumipohjaiset sisépeli-, voimistelu- tai
muut vastaavat kengat on sallittu.

Saadrisuojat

on oltava kokonaan sukkien peittamat

pitda olla kumista, muovista tai muusta samankaltaisesta hyvaksytystd materiaalis-
ta valmistettu

on oltava kohtuullisesti suojaavat

Varit

joukkueiden pitaa kayttaa varitykseltaan toisistaan seka erotuomaristosta poikkea-
via asusteita

maalivahdin peliasun varien on erotuttava selvasti muiden pelaajien ja erotuoma-
reiden asujen varista
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SAANTO 4 — PELAAJIEN VARUSTEET

Rangaistusmaaraykset

Kaikissa taman sdannon rikkomuksissa:
» pelia ei tarvitse katkaista

» erotuomarin on ohjattava seuraavan pelikatkon aikana rikkonut pelaaja pois kental-
ta korjaamaan varusteensa, ellei han korjaa varusteitaan ennen sita

* pelaaja, joka on ohjattu kentaltd pois korjaamaan varusteitaan, ei saa palata ken-
talle ilman erotuomareiden tai kolmannen erotuomarin lupaa

« erotuomarit tai kolmas erotuomari tarkistavat, ettd varusteet ovat sdantéjen mukai-
set ennen kuin sallivat hanen palata kentélle

* pelaaja, jos hanta ei ole korvattu vaihtopelaajalla, saa palata kentalle, jos pallo on
poissa pelista tai pallon ollessa pelissa kolmannen erotuomarin luvalla

Mikali pelaaja, joka on maaratty jattdmaan kentta tdman sdadnndn rikkomuksen
vuoksi ja jota ei ole korvattu vaihtopelaajalla, palaa kentélle ilman erotuomareiden tai
kolmannen erotuomarin lupaa, hanta on varoitettava.

Pelin jatkaminen

Jos erotuomarit ovat katkaisseet pelin varoituksen antamista varten:

pelid jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli,
kun peli katkaistiin (kts. Saanté 13 — Vapaapotkun paikka).

Mainokset varusteissa

Pelaajat eivat saa paljastaa iskulauseita tai mainoksia sisaltavia alusasuja. Pakolliset
perusvarusteet eivat saa sisaltda mitdan poliittisia, uskonnollisia eika henkildkohtaisia
iskulauseita.

Pelaajaa, joka riisuu pelipaitansa paljastaakseen tallaisen iskulauseen tai mainoksen,
rankaisee kilpailun jarjestaja. FIFA tai kilpailun jarjestaja rankaisee joukkuetta, jonka
pelaajan tai pelaajien pakollisissa perusvarusteissa on poliittisia, uskonnollisia tai
henkildkohtaisia iskulauseita.
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SAANTO 5 - EROTUOMARIT

Erotuomareiden toimivalta

Jokaista ottelua johtaa kaksi erotuomaria; erotuomari ja toinen erotuomari. Heilla on
taysi toimivalta soveltaa futsalsaantdja ottelussa.

Valta ja velvollisuudet

Erotuomarit:

soveltavat pelin sdantéja

johtavat ottelua yhteistydssa kolmannen erotuomarin ja ajanottajan kanssa, mikali
sellaiset otteluun on nimetty

varmistavat, ettd otteluun varatut pelipallot tayttavat sddnndn 2 vaatimukset
varmistavat, ettd pelaajien varusteet tayttavat sdannon 4 vaatimukset
kirjaavat ottelutapahtumat

katkaisevat pelin harkintansa mukaan, mikali saantéja rikotaan

katkaisevat pelin minka tahansa ulkopuolisen hairiétekijan vuoksi

katkaisevat pelin, jos pelaaja on heidan mielestdan vakavasti loukkaantunut ja
huolehtivat, ettd hanet siirretdan pelikentalta. Loukkaantunut pelaaja voi palata
pelikentalle vasta kun peli on kdynnistetty uudelleen

antavat pelin jatkua, kunnes pallo on poissa pelista, jos pelaaja on heidan mieles-
téan vain lievasti loukkaantunut

varmistavat, ettd vertavuotava pelaaja jattaa pelikentan. Pelaaja saa palata kental-
le vain erotuomareiden luvalla. Ennen luvan antamista erotuomariston on varmis-
tuttava, ettd verenvuoto on tyrehtynyt

antavat pelin jatkua, mikali se on rikotun joukkueen kannalta edullisempaa. Jos
odotettua hy6tya ei tilanteesta synny, erotuomarit katkaisevat pelin

rankaisevat vakavammasta rikkomuksesta, jos pelaaja syyllistyy samanaikaisesti
useampaan rikkomukseen
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SAANTO 5 - EROTUOMARIT

* rankaisevat pelaajia, jotka syyllistyvat varoituksen tai kentaltapoiston aiheuttaviin
rikkomuksiin. Erotuomareiden ei tarvitse antaa henkilékohtaista rangaistusta heti,
mutta pelaajaa on rangaistava seuraavalla pelikatkolla

* ryhtyvat toimiin joukkueiden taustahenkil6ita kohtaan, jotka syyllistyvat epaur-
heilijamaiseen kaytdkseen. Erotuomarit voivat tarpeen vaatiessa ja harkintansa
mukaan poistaa rikkomukseen syyllistyneen tekniselta alueelta seka kentan valitto-
masta laheisyydesta

+ varmistavat, ettei ulkopuolisia tule pelikentalle
+ antavat merkin pelin jatkamiseksi pelikatkon jalkeen

+ kayttavat taman kirjan osiossa "Erotuomariston merkit” (s.65) maariteltyja merki-
nantoja

+ sijoittuvat kentalla tdman kirjan "Sijoittuminen pallon ollessa pelissa” (s.92) osion
ohjeiden mukaan

* raportoivat ottelupdytakirjassa ja/tai erillisesséa raportissa kilpailun jarjestajalle
kaikista kurinpitotoimistaan pelaajia ja/tai joukkueenjohtoa vastaan

* raportoivat erillisesséa raportissa kaikista muista epakohdista, jotka ovat iimenneet
ennen ottelua, sen aikana tai sen jalkeen

Erotuomari:
+ toimii ajanottajana ja kolmantena erotuomarina silloin, kun heita ei ole nimetty
* harkintansa mukaan keskeyttaa tai lopettaa ottelun sdantérikkomusten vuoksi

+ harkintansa mukaan keskeyttaa tai lopettaa ottelun ulkopuolisten hairidtekijoiden
vuoksi

Toinen erotuomari:

» korvaa erotuomarin, mikali han loukkaantuu tai tulee toimintakyvyttdmaksi
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SAANTO 5 - EROTUOMARIT

Erotuomareiden paatokset

Erotuomareiden ottelussa tekeméat pelitapahtumiin liittyvat paatékset, mukaan lukien
maalin hyvaksyminen seka ottelun lopputulos, ovat lopullisia.

Erotuomarit voivat muuttaa paatoksiaan, jos he havaitsevat tehneensa virheen tai
vakuuttuvat paatoksen virheellisyydestd muun erotuomariston jdsenen lausunnon
perusteella. Tama kuitenkin edellyttda, etta pelia ei ole pantu uudelleen kayntiin tai
ottelua ei ole lopetettu.

Mikali erotuomarin ja toisen erotuomarin samanaikaisesti tuomitsemat rikkeet ovat
ristiriidassa, erotuomarin kanta ratkaisee.

Jos toinen erotuomari, kolmas erotuomari tai ajanottaja ei kayttaydy tehtaviensa edel-
lyttdmalla tavalla, erotuomari vapauttaa hanet tehtavistaan, jarjestdd hanelle sijaisen
ja raportoi kilpailun jarjestajalle.

Erotuomareiden vastuu

Erotuomaristo ei ole vastuussa:
* minkaanlaisesta pelaajan, taustahenkilon tai katsojan loukkaantumisesta
* minkaanlaisesta aineellisesta vahingosta

* mistddn muusta yksilén, seuran, yrityksen, liiton tai muun organisaation karsimasta
vahingosta, joka on syntynyt tai voinut syntya futsalsdantdjen mukaisten paatos-
ten tai normaalien ottelun jarjestdmisen, pelaamisen tai johtamisen edellyttdmien
toimenpiteiden vuoksi

Tallaisia paatoksia voivat olla:

* paatds ottelun pelaamisesta pelikentdn kunnosta, sen ymparistosta tai sddoloista
huolimatta

» paatos ottelun pelaamatta jattdmisesta pelikentédn kunnon, sen ympariston tai
saaolojen vuoksi

+ paatos ottelun lopettamisesta syysta tai toisesta

» paatos, joka koskee kentan varusteita tai palloa

VOITTOJA JOKA PAIVA
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SAANTO 5 - EROTUOMARIT

* paatds katkaista tai olla katkaisematta peli yleisdn peliin puuttumisen tai muiden
katsomossa ilmenevien ongelmien vuoksi

* paatds katkaista tai olla katkaisematta peli loukkaantuneen pelaajan siirtdmiseksi
hoidettavaksi pelikentan ulkopuolelle

* paatds loukkaantuneen pelaajan siirtdmisesta pelikentén ulkopuolelle hoidettavak-
Si

* paatds sallia tai kieltda pelaajan kayttaa tiettya asustetta tai varustetta

* paatos sallia tai kieltdd kenenkaan (mukaan lukien joukkueen tai stadionin edus-
tajat, turvallisuushenkildstd, valokuvaajat ja muut tiedotusvalineiden edustajat)
oleskella pelikentan lahella, mikali tdma on erotuomareiden paatantavallassa

» mika tahansa muu péatds, jonka he tekevat futsalsdantdjen tai FIFA:n, maanosalii-
ton, kansallisen liiton tai liigan kustakin kilpailusta antamien saantéjen ja maarays-
ten mukaisesti

Kansainvaliset ottelut

Kansainvalisissa otteluissa on kaytettava toista erotuomaria.

Varalla oleva toimitsija

Mikali otteluun nimetaan varalla oleva toimitsija, hanen tehtaviensa ja velvollisuuk-
siensa on oltava tdman julkaisun hengen mukaiset.
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

Toimivalta

Otteluun voidaan nimeta kolmas erotuomari ja ajanottaja, joiden tehtavat ja vastuut
on maaritelty futsalsdanndissa. Heidan paikkansa on keskirajan kohdalla pelikentan
ulkopuolella samalla puolella kuin vaihtoalueet. Ajanottaja istuu toimitsijapdydan
aaressa. Kolmas erotuomari voi toimia istuen tai seisten.

Ajanottajalla ja kolmannella erotuomarilla on oltava kaytettavissaan poyta, kotijouk-
kueen tai kilpailun jarjestajan toimittama ajanottolaite (kronometri) seka tarpeelliset
laitteet kumulatiivisten rikkomusten nayttdmiseen.

Valta ja velvollisuudet

Kolmas erotuomari:

avustaa erotuomareita ja ajanottajaa
pitaa kirjaa otteluun osallistuvista pelaajista
kontrolloi erotuomareiden pyynndsta pelipallon korvaamisen

tarvittaessa tarkistaa vaihtopelaajien varusteet ennen kuin vaihtopelaajat astuvat
pelikentalle

kirjaa maalintekijoéiden numerot
informoi ajanottajaa, kun joukkue on pyytanyt aikalisan (Saanté 7 — Peliaika)

informoi kasimerkein erotuomareita seka joukkueita myonnetysta aikalisasta ajan-
ottajan antaman aanimerkin jalkeen

pitda kirjaa joukkueiden aikalisista
pitéda kirjaa kumulatiivisista rikkomuksista
informoi kasimerkein joukkueen viidennesta kumulatiivisesta rikkomuksesta

asettaa toimitsijapoydalle nakyvan merkin osoittamaan, kun joukkue on tehnyt
vahintaan viisi (5) kumulatiivista rikkomusta puoliajan aikana

pitda kirjaa varoitetuista ja kentalta poistetuista pelaajista

VOITTOJA JOKA PAIVA
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

* antaa joukkueiden toimihenkil6ille ennen kummankin puoliajan alkua paperin, jolla
he voivat pyytaa aikalisaa ja keraa sen pois puoliajan paatyttya, jos aikalisaa ei ole
kaytetty

FIFA

Fov the Game. For the World,

TIME-OUT
TEMP MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

» antaa joukkueiden toimihenkildille paperin, josta ilmenee milloin vaihtopelaaja voi
menna kentélle korvatakseen kentélta poistetun pelaajan

FIFA

For the Game, For the Warldl

THE SUBSTITUTE PLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FIELD OF
PLAY, WHEN THERE ARE - MINUTE(S)AND ____ SECOMNINS) ON THE
CHROMOMETER LEFT TO END THE ___ PERIOD,

LE JOUEUR SUBSTITUT POURRA ENTRER DANS LE TERRAIN DE JEU
GUAND LE CHRONOMETRE INDIGUERA __ MINUTE[S) ET ___
SECONDE(S)___ POUR FIMIR LA___ PERIDDE.

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO
CUANDO EL CRONOMETRO ESTE EN EL MINUTO ___ Y SEGUNDOS
PARAFINALIZAR EL ___ PERIODO

DER ERSATZPIELER KANN DAS SPIELFELD BETRETEN, WENN AUF DER

ZEITMESSUNG NOCH __ MINUTE(N) UND ___ SEKUNDE(N) FEHLEN,
UM DIE ___ PERIODE U BEENDEMN.
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

valvoo erotuomareiden antamien ohjeiden mukaan pelaajaa, joka on poistunut
kentalta varusteiden korjaamista varten

valvoo erotuomareiden antamien ohjeiden mukaan pelaajaa, joka on poistunut
kentalta loukkaantumisen vuoksi

ilmaisee erotuomareille, mikali he ovat tehneet iimeisen virheen varoittaessaan tai
poistaessaan kentaltd pelaajaa tai, mikali heidan nakokenttansa ulkopuolella on
tapahtunut vakivaltaa. Kaikissa peliin liittyvistad asioissa lopullinen paatdsvalta on
erotuomareilla.

valvoo vaihtopenkilla istuvien henkildiden kayttaytymista ja informoi erotuomareita
mahdollisesta asiaankuulumattomasta kaytoksesta

pitda kirjaa ulkopuolisten hairidtekijdiden aiheuttamista pelikatkoista seka niiden
syista

antaa muuta peliin oleellisesti liittyvaa tietoa

sijoittuu tdman kirjan "Kolmannen erotuomarin ja ajanottajan sijoittuminen seka
yhteistyd” (s.111) osion ohjeiden mukaan

korvaa toisen erotuomarin, jos erotuomari tai toinen erotuomari loukkaantuu tai
toimintakyvyttdmaksi

Ajanottaja

varmistaa etta peliaika on sdannén 7 mukainen
— kaynnistamalla kellon oikein suoritetun alkupotkun jalkeen
— pysayttdmalla kellon, kun pallo on poissa pelista

— kaynnistdmalla kellon rajapotkun, maaliheiton, kulmapotkun, vapaapotkun, ran-
gaistuspotkun, 10 metrin vapaapotkun, aikalisan tai erotuomaripallon jalkeen

merkitsee maalit ja kumulatiiviset rikkomukset tulostaululle, mikali sellainen on
kaytossa

ilmaisee joukkueelle mydnnetyn aikalisan kolmannen erotuomarin pyynndsta pillilla
tai muulla danimerkilla, joka eroaa erotuomareiden pillien danista

mittaa yhden (1) minuutin aikalisat
ilmaisee aikalisan paattymisen pillilla tai muulla danimerkilla, joka eroaa erotuoma-

reiden pillien danista
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

 ilmaisee joukkueen viidennen kumulatiivisen rikkomuksen kolmannen erotuomarin
pyynnosta pillilla tai muulla aanimerkilla, joka eroaa erotuomareiden pillien aanista

» mittaa kahden (2) minuutin rangaistukset

» ilmaisee ensimmaisen puoliajan, ottelun ja jatko-ottelun puoliaikojen paattymisen
pillilia tai muulla danimerkilla, joka eroaa erotuomareiden pillien danista

« sijoittuu tAman kirjan "Kolmannen erotuomarin ja ajanottajan sijoittuminen seka
yhteisty6” (s.111) osion ohjeiden mukaan

* huolehtii kolmannen erotuomarin tehtavistd hanen poissa ollessaan

» antaa muuta peliin oleellisesti liittyvaa tietoa

Kansainvaliset ottelut

Kansainvalisissa otteluissa on kaytettava kolmatta erotuomaria seka ajanottajaa.

Kansainvalisissa otteluissa kaytettavissa ajanottolaitteissa on oltava kaikki tarvittavat
toiminnot (tarkka ajanotto, kahden minuutin rangaistusten mittaaminen neljélle pelaa-
jalle yhtaaikaisesti seka nayttotaulu, josta ndkee molempien joukkueiden kumulatiivi-
set rikkomukset).
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SAANTO 7 - PELIAIKA

Puoliajat

Ottelu kestaa kaksi 20 minuutin pituista puoliaikaa, ellei erotuomarin ja joukkueiden
kesken yhteisesti toisin sovita. Jos puoliaikojen pituutta muutetaan, paatos on tehta-
va ennen ottelun alkua ja sen oltava kilpailumaaraysten mahdollistama.

Puoliaikojen paattyminen

Ajanottaja ilmaisee puoliajan paattymisen aanimerkilla. Kuultuaan ajanottajan aani-
merkin jompikumpi erotuomareista paattaa puoliajan pillilldan huomioiden seuraavat

asiat:

Mikali 10 metrin vapaapotku tai rangaistuspotku on potkaistava tai uusittava,
peliaikaa on jatkettava potkun potkaisemiseksi

Mikali pallo on pelattu kohti maalia ennen ajanottajan antamaa &animerkkia, on ero-
tuomariston seurattava tilanne loppuun. Puoliaika paattyy, kun:

Pallo menee suoraan maaliin — maali hyvaksytaan
Pallo ylittaa kentan rajat

Pallo osuu maalivahtiin, puolustavan joukkueen pelaajaan, maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin tai kenttdan ja menee maaliin — maali hyvaksytdan

Puolustavan joukkueen maalivahti tai kenttdpelaaja koskee palloon eika pallo
mene maaliin

Pallo kimpoaa maalipylvaista tai poikkipalkista eikd mene maaliin

Pallo osuu hydkkaavan joukkueen pelaajaan, paitsi jos pallo oli potkaistu epa-
suorasta vapaapotkusta ja se menee kohti maalia osuttuaan toiseen hyokkaa-
van joukkueen pelaajaan

Mikali ajanottajan &animerkin ja puoliajan paattadvan erotuomarin vihellyksen valilla
tapahtuu rikkomus, josta on seurauksena rangaistus- tai 10 metrin vapaapotku, tama
potku potkaistaan. Puoliaika paattyy, jos kentalla ei tapahdu muuta rikkomusta ja:

Palloa ei potkaista suoraan kohti maalia
Pallo menee suoraan maaliin — maali hyvaksytaan
Pallo ylittda kentan rajat

Pallo osuu maalivahtiin, puolustavan joukkueen pelaajaan, maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin tai kenttdan ja menee maaliin — maali hyvaksytaan

Pallo osuu maalivahtiin, puolustavan joukkueen pelaajaan, maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin tai kenttaan eika mene maaliin
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Mikali ajanottajan danimerkin ja puoliajan paattavan erotuomarin vihellyksen valilla
tapahtuu rikkomus, josta on seurauksena suora vapaapotku, tdma potku potkaistaan.
Puoliaika paattyy, jos kentalla ei tapahdu muuta rikkomusta ja:

» Palloa ei potkaista suoraan kohti maalia
» Pallo menee suoraan maaliin — maali hyvaksytaan
» Pallo ylittaa kentan rajat

» Pallo osuu maalivahtiin, puolustavan joukkueen pelaajaan, maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin tai kenttdan ja menee maaliin — maali hyvaksytaan

» Pallo osuu maalivahtiin, puolustavan joukkueen pelaajaan, maalipylvaisiin,
poikkipalkkiin tai kenttdan eikd mene maaliin

Mikali ajanottajan danimerkin ja puoliajan paattavan erotuomarin vihellyksen valilla
tapahtuu rikkomus, josta on seurauksena epasuora vapaapotku, tdméa potku potkais-
taan. Puoliaika paattyy, jos kentalla ei tapahdu muuta rikkomusta ja:

» Pallo menee suoraan, maalipylvaiden tai poikkipalkin kautta maaliin osumatta
lentoradan aikana toiseen pelaajaan — maali hylatdan

+ Pallo ylittaa kentan rajat

» Pallo osuu johonkin toiseen pelaajaan lentoradan aikana ja menee maaliin
suoraan, maalipylvaiden tai poikkipalkin kautta — maali hyvaksytaan

+ Pallo osuu maalivahtiin tai johonkin toiseen puolustavan joukkueen pelaajaan,
eika pallo mene maaliin

Aikalisa

Kummallakin joukkueella on oikeus minuutin pituiseen aikalisddn kummankin puoli-
ajan aikana.

Tapahtumien kulku:

+ joukkueen edustaja pyytaa kolmannelta erotuomarilta aikalisaa kayttamalla ennen
puoliaikaa annettua paperia. Mikali kolmatta erotuomaria ei ole, aikalisaa pyyde-
taan ajanottajalta.

+ ajanottaja myontaa aikalisan kayttaen aanimerkkia, kun pallo on pois pelista ja
aikalisaa pyytaneella joukkueella on oikeus jatkaa pelia

+ aikalisan aikana pelaajat voivat olla joko kentélla tai sen ulkopuolella. Nauttiakseen
virvokkeita heidan on kuitenkin poistuttava kentalta.
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+ aikalisan aikana vaihtopelaajien ja joukkueen taustahenkiléiden on pysyttava peli-
kentan ulkopuolella

* pelaajavaihdon saa suorittaa vasta aikalisan paattymiseksi annetun danimerkin
jalkeen

» joukkue, joka ei kaytd ensimmaiselld puoliajalla aikalisaa, on silti oikeutettu vain
yhteen aikaliséan toisella puoliajalla

» mikali kolmatta erotuomaria tai ajanottajaa ei ole, joukkueet pyytavat aikalisaa
erotuomareilta

« jatko-ottelussa ei ole aikalisia

Puoliaikojen vélinen tauko

Pelaajilla on oikeus taukoon puoliaikojen valissa.
Tauon pituus ei saa ylittda 15 minuuttia.
Tauon pituus on maariteltava kilpailumaarayksissa.

Tauon pituutta voidaan muuttaa ainoastaan erotuomarin luvalla.

Keskeytetty ottelu

Keskeytetty ottelu on pelattava uudelleen, ellei kilpailuméaarayksissa toisin maarata.

Suomen Palloliiton ohjeita:

Aikalisén kulku:

» ensimmainen signaali iimoittaa aikalisan alkamisen

+ toinen signaali 50 sekunnin kuluttua ensimmaisesta ilmoittaa aikaliséan paattyneen,
jonka jalkeen joukkueella on vaihto-oikeus

» kolmas signaali 1 minuutin kuluttua ensimmaisesta ilmoittaa pelin olevan valmis
kaynnistettavaksi

» kolmannen signaalin jalkeen ja kaiken ollessa valmista toinen erotuomareista
antaa pillilld merkin pelin jatkamiseksi
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SAANTO 8 — ALKUPOTKU JA EROTUOMARIPALLO

Ennen ottelun alkua

Ennen ottelun alkua kenttapuoli arvotaan kolikon heitolla. Arvonnan voittaja valitsee
kenttapuolen.

Vastajoukkue potkaisee ottelun alkupotkun.
Arvonnan voittanut joukkue potkaisee alkupotkun toisen puoliajan alussa.

Puoliaikojen vélisen tauon jalkeen joukkueet vaihtavat kenttapuolia.

Alkupotku

Alkupotku potkaistaan:

« ottelun aloittamiseksi

* hyvaksytyn maalin jalkeen

« toisen puoliajan aloittamiseksi

« jatko-ottelun puoliaikojen aloittamiseksi

Hyvaksyttya maalia ei voida tehda suoraan alkupotkusta.

Tapahtumien kulku

 kaikki pelaajat ovat omalla kenttapuolellaan

» vastajoukkueen pelaajien on oltava vahintaan kolmen (3) metrin paassa pallosta
kunnes pallo on pelissa

« pallo on liikkumatta pelikentan keskipisteessa
« erotuomari antaa merkin
» pallo on pelissa, kun sité potkaistaan eteenpain

Hyvaksytysti tehdyn maalin jalkeen joukkue, jonka maaliin pallo meni, jatkaa pelia
alkupotkulla, mikali puoliaika ei ole paattynyt.
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Rangaistusmdédéraykset

Mikali pallo on pelissa ja alkupotkun potkaisija koskettaa palloa (paitsi kasillaan)
ennen kuin pallo on osunut toiseen pelaajaan:

+ vastajoukkueelle tuomitaan epasuora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
vapaapotkun paikka)

Mikali pallo on pelissa ja alkupotkun potkaisija pelaa palloa tarkoituksellisesti kasin
ennen kuin pallo on osunut toiseen pelaajaan:

» vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Sdant6é 13 — va-
paapotkun paikka) ja sdantda rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitaan kumulatii-
vinen rikkomus

Kaikissa muissa tapahtumien kulkuun liittyvissa rikkomuksissa:

 alkupotku uusitaan, eikd hyotya voida noudattaa

Erotuomaripallo

Mikali pallo on pelissa ja erotuomarit katkaisevat pelin syystd, jota ei ole mainittu fut-
salsdanndissa, pelia jatketaan erotuomaripallolla. Pelia jatketaan erotuomaripallolla
myos, jos futsalsdannot nain maaraavat.

Tapahtumien kulku

Erotuomari tai toinen erotuomari pudottaa pallon paikassa, jossa pallo oli pelin katkai-
suhetkelld. Mikali pallo oli rangaistusalueella, siirretdadn erotuomaripallon paikkaa
sivurajan suuntaisesti ldhemmalle rangaistusalueen kaarelle.

Pallo on pelissa, kun se koskettaa pelikenttaa kentén rajojen sisépuolella. Mikali pallo
osuttuaan pelikenttdan ja koskematta pelaajiin ylittda kentan rajan, erotuomaripallo
uusitaan samasta paikasta.
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Rangaistusmaéaérédykset

Erotuomaripallo uusitaan jos:
» pelaaja koskettaa palloa ennen kuin se osuu pelikenttaan
» mika tahansa saantérikkomus tapahtuu ennen kuin pallo osuu pelikenttaan

Mikali pelaaja tekee maalin koskettamalla palloa suoraan oikein suoritetusta erotuo-
maripallosta:

» Jos pallo menee suoraan vastajoukkueen maaliin, maali hylatédan ja tuomitaan
maaliheitto vastajoukkueelle

» Jos pallo menee suoraan omaan maaliin, maali hylatédan ja tuomitaan kulmapotku
vastajoukkueelle
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SAANTO 9 — PALLO PELISSA JA POISSA PELISTA

Pallo poissa pelista

Pallo on poissa pelista:
» kun koko pallo on ylittanyt paaty- tai sivurajan maassa tai ilmassa
* kun erotuomarit ovat katkaisseet pelin

* kun se osuu kattoon

Pallo pelissa

Pallo on pelissa koko muun ajan, myos:
* kun se palaa pelikentalle maalikehyksista

* kun se osuu kumpaan tahansa pelikentalla olevaan erotuomariin

Hallissa pelattavat ottelut

Hallin on oltava vahintaan nelja (4) metria korkea ja korkeus on maarattava kilpailu-
maarayksissa.

Mikali pallo osuu kattoon, pelid jatketaan palloa viimeksi koskeneen pelaajan vasta-
joukkueelle tuomitulla rajapotkulla. Rajapotku tuomitaan sivurajalta kohdasta, joka
on lahinna pallon osumakohtaa kattoon (Saantd 15 — rajapotkun paikka).
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SAANTO 10 — MAALIN HYVAKSYMINEN

Hyvaksyttava maali

Hyvaksyttava maali on tehty, kun pallo on kokonaan ylittanyt maalirajan poikkipalkin
alta, eikd maalin tehnyt joukkue ole ennen tata rikkonut futsalsaantéja.

Maalia ei hyvaksyta, jos pallo on heitetty, kannettu tai tarkoituksellisesti ohjattu
maaliin hyokkaavan joukkueen pelaajan kadella tai kdsivarrella, maalivahti mukaan
luettuna. Mikali maalivahti heittdd pallon omalta rangaistusalueeltaan suoraan vasta-
joukkueen maaliin, eikd muuta rikkomusta tapahdu, maali hylataan ja pelia jatketaan
vastajoukkueen maaliheitolla.

Mikali pallo on mennyt maaliin ja erotuomaristo havaitsee, ettd maalin tehneella
joukkueella on ollut ylimaarainen pelaaja kentalla tai vaihto on suoritettu séantojen
vastaisesti:

» Jos pelia ei ole kaynnistetty uudelleen:
— maali hylataan
— rikkonutta pelaajaa varoitetaan
— pelia jatketaan puolustavan joukkueen epéasuoralla vapaapotkulla rangaistusalu-
eelta

» Jos peli on kaynnistetty:
— maalia ei voi enda hylata
— rikkonutta pelaajaa varoitetaan
— erotuomaristo raportoi tapahtumasta tarvittaville tahoille

Joukkueen tehdessa maalin, kun vastajoukkueella on ollut ylimaarainen pelaaja
kentalld tai vastajoukkue on suorittanut pelaajavaihdon saantdjen vastaisesti, maali
hyvaksytaan.

Voittanut joukkue

Joukkue, joka tekee enemman hyvaksyttyja maaleja, on ottelun voittaja. Jos yhtaan
maalia ei ole hyvaksytty tai joukkueet tekevat yhtd monta hyvaksyttya maalia, ottelu
paattyy tasan.

Kilpailumaaraykset

Jos kilpailuméaaraykset maaraavat, etta ottelussa tai otteluparissa on loydettava voit-
taja, voittaja voidaan maaritelld vain seuraavilla tavoilla:

* vierasmaalisaanto
* jatko-ottelu
» rangaistuspotkupisteesta potkaistavat potkut

Nama tavat on kuvattu taman julkaisun "Ohjeet ottelun tai otteluparin voittajan ratkai-
semiseksi” (s.60) osiossa.
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SAANTO 11 - PAITSIO

Futsalissa ei ole paitsiota.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Kielletty peli ja epaurheilijamainen kaytds rangaistaan seuraavasti:

Suora vapaapotku

Vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraa-
vista seitsemasta rikkomuksesta erotuomarin mielesta holtitomasti, piittaamattomasti
tai kadyttamalla kohtuutonta voimaa:

+ potkaisee tai yrittda potkaista vastapelaajaa
* kamppaa vastapelaajan

* hyppaa vastapelaajaa pain

« taklaa keholla vastapelaajaa

* ly0 tai yrittaa lydda vastapelaajaa

» tyontaa vastapelaajaa

« taklaa vastapelaajaa jaloin

Suora vapaapotku vastajoukkueelle tuomitaan myds, jos pelaaja syyllistyy johonkin
seuraavista kolmesta rikkomuksesta:

» pitaa kiinni vastapelaajasta
» sylkee kohti vastapelaajaa

« tarkoituksellisesti pelaa palloa kadella (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueel-
laan)

Suora vapaapotku potkaistaan rikkomuspaikasta (S&anto — 13 Vapaapotkun paikka)

Edella mainitut rikkomukset ovat kumulatiivisia rikkomuksia.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Rangaistuspotku

Pallon ollessa pelissa ja pelaajan syyllistyessa johonkin edellda mainituista rikko-
muksista omalla rangaistusalueellaan, tuomitaan vastajoukkueelle rangaistuspotku.
Pallon sijainnilla ei ole merkitysta.

Epasuora vapaapotku

Vastajoukkueelle tuomitaan epasuora vapaapotku, jos maalivahti syyllistyy johonkin
seuraavista rikkomuksista:

hallitsee palloa omalla kenttapuoliskollaan pidempaan kuin nelja (4) sekuntia

pelattuaan palloa koskettaa uudelleen omalla kenttdpuoliskollaan kanssapelaajan
hanelle tarkoituksellisesti pelaamaa palloa ennen kuin se on osunut vastapelaa-
jaan

koskettaa palloa kasin omalla rangaistusalueellaan sen jalkeen, kun kanssapelaaja
on tarkoituksellisesti potkaissut pallon hanelle

koskettaa palloa kasin omalla rangaistusalueellaan saatuaan sen suoraan kanssa-
pelaajan potkaisemasta rajapotkusta

Vastajoukkueelle tuomitaan epasuora vapaapotku, jos pelaaja erotuomarin mielesta:

pelaa vaarallisella tavalla vastapelaajan laheisyydessa
estaa vastapelaajan etenemisen
estdd maalivahtia vapauttamasta palloa kasistaan

syyllistyy suoran vapaapotkun arvoiseen rikkeeseen kanssapelaajaansa kohtaan
(vrt. rikkomukset vastapelaajaa kohtaan)

syyllistyy johonkin muuhun rikkomukseen, jota ei ole mainittu futsalsadnnossa 12
tai muissa sdanndissa, joiden vuoksi peli katkaistaan varoituksen antamista tai
kentaltapoistoa varten

Epasuora vapaapotku potkaistaan rikkomuspaikasta (Saantoé — 13 Vapaapotkun
paikka).
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Henkilokohtaiset rangaistukset

Keltaista korttia kdytetdan ilmaisemaan, etta pelaajaa tai vaihtopelaajaa on varoitettu.

Punaista korttia kaytetaan ilmaisemaan, ettéd pelaaja tai vaihtopelaaja on poistettu
kentalta.

Keltaista tai punaista korttia voidaan nayttaa vain pelaajalle tai vaihtopelaajalle.
Korttia ndytetdan vain ottelun aikana ja pelikentalla tai sen valittmassa laheisyydes-
sa. Muussa tapauksessa erotuomareiden on ilmoitettava rangaistuksesta suullisesti
pelaajille ja taustahenkildille.

Erotuomareiden rankaisuoikeus alkaa, kun he saapuvat ottelupaikalle. Rankaisuoi-
keus paattyy, kun he poistuvat ottelupaikalta

Pelaajaa tai vaihtopelaajaa, joka syyllistyy varoituksen tai kentaltapoiston arvoiseen
rikkomukseen keta tahansa ottelutapahtumaan osallistuvaa henkiléa kohtaan, ran-
gaistaan rikkomuksen vakavuuden perusteella.

Varoitettavat rikkomukset

Pelaajaa varoitetaan, jos han syyllistyy johonkin seuraavista seitsemasta (7) rikko-
muksesta:

« epéaurheilijamainen kaytds

« sanoin tai elein osoittaa, ettei hdn hyvaksy erotuomarin ratkaisua
« rikkoo jatkuvasti futsalsaantoja

* viivyttaa pelin jatkamista

« laiminlyd vaadittavan etaisyyden noudattamisen kulma-, raja- tai vapaapotkun
aikana

 tulee tai palaa kentélle ilman erotuomarin lupaa tai rikkoo pelaajavaihdosta annet-
tuja maarayksia

« tarkoituksellisesti jattaa pelikentén ilman erotuomarin lupaa
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Vaihtopelaajaa on varoitettava, jos han syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista:

epaurheilijamaiseen kaytdkseen
sanoin tai elein osoittaa, ettei han hyvaksy erotuomarin ratkaisua
viivyttaa pelin jatkamista

tulee kentalle rikkoen pelaajavaihdosta annettuja maarayksia

Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset

Pelaaja tai vaihtopelaaja on poistettava kentalta, jos han syyllistyy johonkin seuraa-
vista seitsemasta (7) rikkomuksesta:

raaka peli
vakivaltainen kaytds
sylkee vastapelaajaa tai ketd tahansa kohti

vie vastajoukkueelta maalin tai iimeisen maalintekomahdollisuuden pelaamalla pal-
loa tarkoituksellisesti kdsin (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

vie ilmeisen maalintekomahdollisuuden rikkomalla vapaa- tai rangaistuspotkun
aiheuttavan rikkomuksen arvoisesti vastapelaajaa, joka on liikkumassa kohti vasta-
joukkueen maalia

kayttéa havytonta, loukkaavaa tai solvaavaa kielta ja/tai eleita

saa toisen varoituksen samassa ottelussa

Vaihtopelaaja on poistettava kentalta, jos han syyllistyy johonkin seuraavista rikko-
muksista:

vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden

Kentalta poistetun pelaajan tai vaihtopelaajan pitda poistua kentén ja teknisen alueen
valittdmasta 1aheisyydesta.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Pelaajan saama varoitus merkitaan ottelupdytakirjaan seuraavin koodein:

A

@@ M m O O @

Epaurheilijamainen kaytds (vahainen rikkomus esim.; vaarallinen pelitapa, kiinni-
pitaminen, taktinen rikkomus)

Erotuomariston arvostelu sanoin tai elein

Jatkuva saantéjenvastainen peli

Pelinjatkamisen viivyttdminen

Maarattyjen etdisyyksien noudattamatta jattdminen
Pelikentalle tulo ilman erotuomariston lupaa

Pelikentaltd poistuminen ilman erotuomariston lupaa

Pelaajan kentaltapoisto merkitdan ottelupdytakirjaan seuraavin koodein:

H
|

Raaka peli
Vakivaltainen kaytds
Vastustajan tai jonkun muun paalle sylkeminen

Maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden estdminen pelaamalla palloa tar-
koituksellisesti kasin

Kohti maalia etenevan pelaajan ilmeisen maalintekomahdollisuuden estdminen
rikkomalla tata vapaa- tai rangaistuspotkun aiheuttavalla tavalla

Havytdn, loukkaava tai solvaava kielen kayttd ja/tai eleet

Toinen varoitus samassa ottelussa
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

Vapaapotkutyypit

Vapaapotkut ovat joko suoria tai epasuoria.

Suora vapaapotku

Merkinannot

Vapaapotkun viheltanyt erotuomari ilmaisee suoran vapaapotkun nostamalla toisen
katensa vaakasuoraan sivulle. Kasi osoittaa suuntaan johon vapaapotku potkaistaan.
Toisella kadellaan erotuomari osoittaa kohti lattiaa tehdakseen kolmannelle erotuo-
marille seka ajanottajalle selvaksi, etta kyseessa on kumulatiivinen rikkomus.

Pallo menee maaliin

* jos pallo potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, maali hyvaksytaan

* jos pallo potkaistaan suoraan omaan maaliin, maali hylataan ja pelia jatketaan vas-
tajoukkueen kulmapotkulla

Kumulatiiviset rikkomukset

» ovat joko suoran vapaapotkun tai rangaistuspotkun aiheuttavia rikkomuksia, jotka
mainitaan sdanndssa 12

* kummankin joukkueen molemmilla puoliajoilla tekeméat kumulatiiviset rikkomukset
merkitdan ottelupdytakirjaan

+ erotuomarit voivat soveltaa hy6tya, mikali rikkonut joukkue ei ole tehnyt viitta (5)
kumulatiivista rikkomusta tai jos kyseessa on ilmeinen maalintekotilanne

* jos erotuomarit soveltavat hyotya, naytetadan kumulatiivinen rikkomus ajanottajalle
seka kolmannelle erotuomarille, kun pallo on seuraavan kerran poissa pelista

+ joukkueen toisella puoliajalla tekemat kumulatiiviset rikkomukset siirtyvat jatko-
otteluun
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

Epasuora vapaapotku

Merkinannot

Erotuomarit ilmaisevat epasuoran vapaapotkun nostamalla toisen katensa suoraksi
ylés. He pitavat katensa ylhaalla kunnes vapaapotku on potkaistu ja pallo on osunut
johonkin toiseen pelaajan tai pallo menee pois kentalta

Pallo menee maaliin

Maali voidaan tehda vain, jos pallo vapaapotkun jalkeen ennen maaliin menoa kos-
kettaa toista pelaajaa.

 jos pallo potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, maali hylataan ja ottelua
pelia jatketaan vastajoukkueen maaliheitolla

« jos pallo potkaistaan suoraan omaan maaliin, maali hylataan ja pelia jatketaan vas-
tajoukkueen kulmapotkulla

Tapahtumien kulku

Vapaapotkun aikana pallon on oltava paikallaan.

Joukkueen samalla puoliajalla tekemasta kuudennesta (6) kumulatiivisesta rikkomuk-
sesta alkaen potkaistaan 10 metrin vapaapotku.

10 metrin vapaapotku:

+ palloa on potkaistava maalintekotarkoituksessa eika sita saa sy6ttda kanssapelaa-
jalle

+ potkun jalkeen palloa ei voi pelata kukaan pelaaja ennen kuin se on osunut puo-
lustavan joukkueen maalivahtiin, maalipylvaisiin, poikkipalkkiin tai pallo menee
pois kentalta

* jos rikkomuspaikka on kauempana kuin kymmenen (10) metrin paassa rikkoneen
joukkueen paatyrajasta, potku potkaistaan rikkoneen joukkueen kenttapuoliskon
toiselta rangaistuspotkupisteeltad. Toisen rangaistuspotkupisteen paikka on maari-
telty sdédnndssa 1.
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

* jos rikkomuspaikka on lahempana kuin kymmenen (10) metrin paassa rikkoneen
joukkueen paatyrajasta, mutta rangaistusalueen ulkopuolella, rikottu joukkue saa
paattaa potkaistaanko potku rikkomuspaikasta vai toiselta rangaistuspotkupisteelta

+ tarvittaessa peliaikaa jatketaan potkun potkaisemiseksi

Vapaapotkun paikka

Vapaapotku rangaistusalueen ulkopuolelta

 kaikkien vastapelaajien on oltava vahintaan viiden (5) metrin paassa pallosta kun-
nes pallo on pelissa.

+ pallo on pelissa kun se on potkaistu liikkeelle

» vapaapotku potkaistaan rikkomuspaikasta, paikasta, jossa pallo oli rikkomushetkel-
13 (riippuen rikkomuksesta) tai toiselta rangaistuspotkupisteelta

Puolustavan joukkueen suora tai epasuora vapaapotku rangaistusalueelta

» kaikkien vastapelaajien on oltava vahintaan viiden (5) metrin paassa pallosta kun-
nes pallo on pelissa

« kaikkien vastapelaajien on pysyttava rangaistusalueen ulkopuolella, kunnes pallo
on pelissa

» pallo on pelissa, kun se on potkaistu rangaistusalueen ulkopuolelle

» potku voidaan potkaista mista tahansa rangaistusalueen sisalta
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

10 metrin vapaapotku

puolustava joukkue ei saa muodostaa muuria
potkun potkaisijan tulee olla selkeésti tunnistettu

maalivahdin tulee pysya rangaistusalueensa sisalla ja vahintaan viiden (5) metrin
etdisyydella pallosta

potkun potkaisemiseksi pelaaja voi poistua kentalta. Muiden pelaajien tulee pysya
kentalla

potkaisijaa seka puolustavan joukkueen maalivahtia lukuun ottamatta kaikkien
muiden pelaajien on oltava pallon paikkaan kuvitellun paatyrajan suuntaisen linjan
takana ja rangaistusalueen ulkopuolella. Heidan on oltava vahintaan viiden (5)
metrin pdéssa pallosta eivatka he saa hairitd vapaapotkun potkaisijaa. Kukaan
pelaaja ei saa ylittaa tata kuviteltua linjaa ennen kuin pallo on pelissa

Hyo6kkdédvan joukkueen epasuora vapaapotku

kaikkien vastapelaajien on oltava vahintaan viiden (5) metrin paassa pallosta kun-
nes pallo on pelissa

pallo on pelissa kun se on potkaistu liikkeelle

mikali rikkomus tapahtuu rangaistusalueella, siirretdan vapaapotkun paikkaa sivu-
rajan suuntaisesti lAhemmalle rangaistusalueen kaarelle.
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Rangaistusmaaraykset

Jos palloa potkaistaessa vastapelaaja on lahempéana palloa kun mita sdannét edellyt-
tavat:

* rikkonutta pelaajaa varoitetaan

» vapaapotku uusitaan, ellei hybtya voida soveltaa tai on tapahtunut joku muu rikko-
mus, josta seuraa rangaistuspotku

» mikali samanaikaisesti tapahtuu toinen rikkomus, erotuomarit paattavat, uusitaan-
ko vapaapotku vai jatketaanko pelid toisen rikkomuksen edellyttamalla tavalla. Jos
toisesta rikkomuksesta seuraa suora vapaapotku tai rangaistuspotku, merkitdan
rikkoneen pelaajan joukkueelle kumulatiivinen rikkomus

Jos puolustavan joukkueen vapaapotku omalta rangaistusalueelta ei tule suoraan
rangaistusalueen ulkopuolelle

» vapaapotku uusitaan
Jos vapaapotkua ei potkaista neljan (4) sekunnin sisalla:

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle alkuperaisen vapaapotkun pai-
kasta (Saant6 13 — Vapaapotkun paikka)

Jos kymmenen (10) metrin vapaapotkusta ei yritetd maalia

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle alkuperaisen vapaapotkun
paikasta

Jos kymmenen (10) metrin vapaapotkun potkaisee jo tunnistetun pelaajan kanssape-
laaja

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle alkuperaisen vapaapotkun
paikasta

+ rikkonutta pelaajaa varoitetaan

Jonkun muun pelaajan kuin maalivahdin potkaisema vapaapotku

Pallon ollessa pelissa pelaaja koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillaan) ennen
kuin se on osunut toiseen pelaajaan

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

Pallon ollessa pelissa pelaaja pelaa palloa tarkoituksellisesti kasillaan ennen kuin se
on osunut toiseen pelaajaan

+ tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saant6 13 —

Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitddn kumulatiivinen
rikkomus

+ tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui rikkoneen pelaajan joukkueen
rangaistusalueella ja joukkueelle merkitdan kumulatiivinen rikkomus

Maalivahdin potkaisema vapaapotku

Pallon ollessa pelissa maalivahti koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillaan)
ennen kuin se on osunut toiseen pelaajaan

+ tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Pallon ollessa pelissa maalivahti pelaa palloa tarkoituksellisesti kasillaan ennen kuin
se on osunut toiseen pelaajaan

+ tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saant6é 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitadn kumulatiivinen
rikkomus

+ tuomitaan epasuora vapaapotku rangaistusalueen rajalta, jos rikkomus tapahtui
maalivahdin omalla rangaistusalueella (Saant6é 13 — Vapaapotkun paikka)

Erotuomareiden annettua luvan 10 metrin vapaapotkun suoritta-
miseen ja ennen kuin pallo on pelissé

Hyokkaavan joukkueen pelaaja rikkoo saantéja lukuun ottamatta neljan (4) sekunnin

sadantoa

+ erotuomarit sallivat potkun suorittamisen

* jos pallo menee maaliin, maali hylataan ja potku uusitaan

* jos pallo ei mene maaliin, erotuomarit katkaisevat pelin ja tuomitsevat epasuo-
ran vapaapotkun vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saant6é 13 — Vapaapotkun
paikka)

Puolustavan joukkueen pelaaja rikkoo saantoja

+ erotuomarit sallivat potkun suorittamisen
* jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytaan
* jos pallo ei mene maaliin, potku uusitaan

Molempien joukkueiden pelaajat rikkovat sdantéja
» potku uusitaan
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Erotuomareiden annettua luvan 10 metrin vapaapotkun potkaise-
miseen ja pallon ollessa pelissé

Potkaisija ei potkaise palloa eteenpain tai ei yritd suoraa maalia

» erotuomarit katkaisevat pelin ja tuomitsevat epasuoran vapaapotkun vastajoukku-
eelle rikkomuspaikasta (Saantd 13 — Vapaapotkun paikka)

Potkaisija koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasilldan) ennen kuin se on osunut
toiseen pelaajaan

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanté 13 —
Vapaapotkun paikka)

Joku muu pelaaja kuin potkaisija koskettaa palloa (paitsi kasillaén) ennen kuin se on
osunut maalivahtiin, maalipylvaisiin, poikkipalkkiin tai pallon mentya pois kentalta

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Pelaaja pelaa palloa tarkoituksellisesti kasin

+ vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitaan kumulatiivinen
rikkomus

» vastajoukkueelle tuomitaan rangaistuspotku, mikali puolustavan joukkueen pelaaja
(ei koske maalivahtia) syyllistyy rikkomukseen rangaistusalueensa sisapuolella ja
rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitddn kumulatiivinen rikkomus

Joku ulkopuolinen koskee palloon sen liikkuessa eteenpain
* potku uusitaan

Joku ulkopuolinen koskee palloon sen osuttua maalivahtiin, maalipylvaisiin, tai poik-
kipalkkiin

+ erotuomarit katkaisevat pelin

+ pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa ulkopuolinen koski palloon
(Saanto 8 — Erotuomaripallo)

Pallo puhkeaa tai tulee pelikelvottomaksi ennen kuin osuu maalipylvaisiin, poikkipalk-
kiin tai pelaajaan

* potku uusitaan
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Rangaistuspotku tuomitaan sita joukkuetta vastaan, joka syyllistyy omalla rangaistus-
alueellaan pallon ollessa pelissa suoran vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen.

Maali voidaan tehda suoraan rangaistuspotkusta.

Tarvittaessa peliaikaa jatketaan potkun suorittamiseksi

Pallon ja pelaajien paikka

Pallon:

« on oltava rangaistuspotkupisteella
Rangaistuspotkun potkaisijan:

* on oltava selvasti tunnistettu
Puolustavan joukkueen maalivahdin:

« on pysyteltdva omalla maalirajallaan rintamasuunta potkaisijaan pain kunnes
palloa on potkaistu

Muut pelaajat ovat:

» pelikentalla

* rangaistusalueen ulkopuolella
« rangaistuspotkupisteen takana

« vahintaan viiden (5) metrin paassa rangaistuspotkupisteesta

Tapahtumien kulku

« toinen erotuomareista antaa luvan potkuun pelaajien sijoituttua sdantéjen mukai-
sesti

« palloa on potkaistava eteenpain

» pallo on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se liikkuu eteenpain
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Maali on hyvaksyttava, kun pallo rangaistuspotkusta, joka potkaistaan tai uusitaan
varsinaisella peliajalla tai puoliaikojen lisdajalla tai jatko-ottelun aikana, ennen maaliin
menoa:

» koskettaa maalikehyksia ja/tai maalivahtia

Erotuomarit paattavat milloin rangaistuspotku on paattynyt.

Rangaistusmaaraykset

Jos potkun potkaisija ei potkaise palloa eteenpain:

» erotuomarit katkaisevat pelin ja vastajoukkueelle tuomitaan epasuora vapaapotku
rangaistuspotkupisteeltad (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka)

Jos rangaistuspotkun potkaisee jo tunnistetun pelaajan kanssapelaaja

» erotuomarit katkaisevat pelin ja vastajoukkueelle tuomitaan epasuora vapaapotku
rangaistuspotkupisteeltd (Sdantdé 13 — Vapaapotkun paikka)

« rikkonutta pelaajaa varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta

Erotuomareiden annettua luvan rangaistuspotkun suorittami-
seen ja ennen kuin pallo on pelissé jotakin seuraavista tapahtuu:

Jos potkaisijan kanssapelaaja rikkoo saantéja
+ erotuomarit sallivat potkun suorittamisen
* jos pallo menee maaliin, maali hylataan ja potku uusitaan

* jos pallo ei mene maaliin, erotuomarit katkaisevat pelin ja tuomitsevat epasuo-
ran vapaapotkun vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanté 13 — Vapaapotkun
paikka)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja rikkoo sdantoja
» erotuomarit sallivat potkun suorittamisen
* jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytaan

* jos pallo ei mene maaliin, potku uusitaan
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SAANTO 14 — RANGAISTUSPOTKU

Jos molempien joukkueiden pelaajat rikkovat saantoja

» potku uusitaan

Erotuomareiden annettua luvan rangaistupotkun suorittamiseen
ja pallon ollessa pelissa

Potkaisija koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillddn) ennen kuin se on osunut
toiseen pelaajaan

+ tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Potkaisija pelaa palloa tarkoituksellisesti ksin ennen kuin se on osunut toiseen
pelaajaan

+ vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitaan kumulatiivinen
rikkomus

Joku ulkopuolinen koskee palloon sen liikkuessa eteenpain
» potku uusitaan

Joku ulkopuolinen koskee palloon sen osuttua maalivahtiin, maalipylvaisiin, tai poik-
kipalkkiin

+ erotuomarit katkaisevat pelin

+ pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa ulkopuolinen koski palloon
(Saantoé 8 — Erotuomaripallo)

Pallo puhkeaa tai tulee pelikelvottomaksi ennen kuin osuu maalipylvaisiin, poikkipalk-
kiin tai pelaajaan

» potku uusitaan
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SAANTO 15 - RAJAPOTKU

Rajapotku on pelinjatkamistapa.

Rajapotku tuomitaan:

* kun koko pallo on ylittdnyt sivurajan maassa tai ilmassa tai se osuu kattoon
« sille joukkueelle, jonka pelaajasta pallo ei mennyt yli sivurajan

Rajapotkusta ei voi tehda suoraan hyvaksyttavaa maalia.

Pelaajien paikka

Vastapelaajien tulee olla:
» kentalla

+ vahintaan viiden (5) metrin etaisyydella suorituspaikasta

Tapahtumien kulku

Rajapotkun paikka
Rajapotkun potkaisijan:

« tukijalan on potkuhetkelld oltava osittain tai kokonaan sivurajalla tai sen ulkopuo-
lella

» on potkaistava paikallaan olevaa palloa, jonka on oltava sivurajalla tai kentan ulko-
puolella 25 cm séateelld paikasta, josta pallo ylitti sivurajan

» pn potkaistava pallo peliin neljan (4) sekunnin sisalld siitd kun hanelld on mahdolli-
suus potkun suorittamiseen

Pallo on pelissa, kun se tulee kentalle.

VOITTOJA JOKA PAIVA
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SAANTO 15 - RAJAPOTKU

Rangaistusmaédéraykset

Jos palloa potkaistaessa vastapelaaja on lahempéana palloa kun mitd saannét edellyt-
tavat:

+ rikkonutta pelaajaa varoitetaan

* rajapotku uusitaan, ellei hy6tya voida soveltaa tai vastajoukkue ole syyllistynyt
vapaapotkun tai rangaistuspotkun arvoiseen rikkomukseen

Jos vastapelaaja hairitsee potkun suorittajaa
+ hanta on varoitettava epaurheilijamaisesta kaytoksesta

Kaikista muista tdman sdanndn rikkomuksista tuomitaan rajapotku vastajoukkueelle.

Jonkun muun pelaajan kuin maalivahdin potkaisema rajapotku

Potkaisija koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillaan) ennen kuin se on osunut
toiseen pelaajaan

+ tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Potkaisija pelaa palloa tarkoituksellisesti ksin ennen kuin se on osunut toiseen
pelaajaan

+ vastajoukkueelle tuomitaan suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitaan kumulatiivinen
rikkomus

 vastajoukkueelle tuomitaan rangaistuspotku, mikali puolustavan joukkueen pelaaja
(ei koske maalivahtia) syyllistyy rikkomukseen rangaistusalueensa sisépuolella ja
rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitdan kumulatiivinen rikkomus
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SAANTO 15 - RAJAPOTKU

Maalivahdin potkaisema rajapotku

Pallon ollessa pelissa maalivahti koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillaan)
ennen kuin se on osunut toiseen pelaajaan

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Pallon ollessa pelissa maalivahti pelaa palloa tarkoituksellisesti kasillaan ennen kuin
se on osunut toiseen pelaajaan

» tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (S&ant6 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitadn kumulatiivinen
rikkomus

» tuomitaan epasuora vapaapotku rangaistusalueen rajalta, jos rikkomus tapahtui
maalivahdin omalla rangaistusalueella (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka)
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SAANTO 16 — MAALIHEITTO

Maaliheitto on pelinjatkamistapa.
Maaliheitto tuomitaan, kun:

» koko pallo on ylittanyt paatyrajan ilmassa tai maassa osuen viimeiseksi hyokkaa-
van joukkueen pelaajaan, eikd maalia ole sdanndn 10 mukaisesti syntynyt

Maaliheitosta ei voi suoraan tehda hyvaksyttdvaa maalia.

Pelaajien paikka

Vastapelaajien tulee olla:

» kentalla ja pelia jatkavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella

Tapahtumien kulku

* puolustavan joukkueen maalivahti heittda pallon mista tahansa rangaistusalueelta

» puolustavan joukkueen maalivahdin tulee vapauttaa pallo k&silldan neljan (4)
sekunnin kuluessa siitd kun hanelld on mahdollisuus siihen

» pallo on pelissa kun se on heitetty suoraan rangaistusalueen ulkopuolelle

Rangaistusmaaraykset

Jos palloa ei heitetd suoraan rangaistusalueen ulkopuolelle:

* maaliheitto uusitaan, mutta neljan (4) sekunnin laskemista ei aloiteta alusta vaan
laskenta jatkuu siitd, mihin se jai

Pallon ollessa pelissd maalivahti koskettaa palloa uudestaan (paitsi kasin) ennen
kuin se on osunut johonkin toiseen pelaajaan:

» tuomitaan epésuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanté 13 —
Vapaapotkun paikka)
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SAANTO 16 — MAALIHEITTO

Pallon ollessa pelissa maalivahti koskettaa omalla kenttapuoliskollaan kanssapelaa-
jan hanelle tarkoituksellisesti pelaamaa palloa ilman, etta pallo on maaliheiton jalkeen
osunut vastapelaajaan

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Pallon ollessa pelissa maalivahti pelaa palloa tarkoituksellisesti kasillaan ennen kuin
se on osunut toiseen pelaajaan

+ tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitaan kumulatiivinen
rikkomus

» tuomitaan epdsuora vapaapotku rangaistusalueen rajalta, jos rikkomus tapahtui
maalivahdin omalla rangaistusalueella (Saantdé 13 — Vapaapotkun paikka)

Jos maaliheittoa ei heiteta neljan (4) sekunnin sisalla siitd kun maalivahdilla on pallo
hallinnassaan:

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rangaistusalueen rajalta lahinna
rikkomuspaikkaa (Saanto 13 — Vapaapotkun paikka)

Jos hydkkaavan joukkueen pelaaja on maaliheiton aikana rangaistusalueella

» maaliheitto uusitaan, jos pallo osuu pelaajaan tai hdn muuten hairitsee maaliheiton
heittamista

Kaikissa muissa taman saannon rikkomuksissa

» maaliheitto uusitaan. Mikali sdantoja rikkova on puolustavan joukkueen pelaaja,
neljan (4) sekunnin laskemista ei aloiteta alusta vaan laskenta jatkuu siitd, mihin se
jai
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SAANTO 17 — KULMAPOTKU

Kulmapotku on pelinjatkamistapa.

Kulmapotku tuomitaan, kun:

» koko pallo ylittaa koko paatyrajan maassa tai ilmassa osuttuaan viimeksi puolusta-
vaan pelaajaan, eikd maalia ole saannén 10 mukaisesti syntynyt

Kulmapotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttava maali, mutta ainoastaan vasta-
joukkueen maaliin.

Pallon ja pelaajien paikka

Pallon tulee olla

» sen kulmapotkualueen sisalla, joka on lahinna paikkaa, jossa pallo ylitti paatyrajan

Vastajoukkueen pelaajien tulee olla

» vahintaan viiden (5) metrin paassa kulmapotkualueesta, kunnes pallo on pelissa

Tapahtumien kulku

» hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee palloa

» kulmapotku on potkaistava neljan sekunnin kuluessa siita, kun potkaisijalla on
mahdollisuus potkuun

« pallo on pelissa, kun se on potkaistu liikkeelle

Rangaistusmaaraykset

Jos palloa potkaistaessa vastajoukkueen pelaaja on Idhempana kulmapotkualuetta
kuin sdannét edellyttavat:

« rikkonutta pelaajaa varoitetaan

» kulmapotku uusitaan, ellei hyétya voida soveltaa tai vastajoukkue ole syyllistynyt
vapaapotkun tai rangaistuspotkun arvoiseen rikkomukseen

Mikali vastapelaaja hairitsee potkun potkaisijaa tai estaa tata potkaisemasta kulmapot-
kua

* pelaajaa varoitetaan
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SAANTO 17 — KULMAPOTKU

Mikali kulmapotkua ei potkaista neljan (4) sekunnin kuluessa
 vastajoukkueelle tuomitaan maaliheitto

Kaikissa muissa tapahtumien kulkuun liittyvissa rikkomuksissa

» kulmapotku uusitaan. Mikali potkun uusimisen aiheuttaa hyokkaavan joukkueen
pelaaja, neljan sekunnin laskemista ei aloiteta alusta vaan laskenta jatkuu siita,
mihin se jai

Jonkun muun pelaajan kuin maalivahdin potkaisema kulmapotku

Mikali pallon ollessa pelissa potkaisija koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasillaan)
ennen kuin se on osunut toiseen pelaajaan:

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Mikali pallon ollessa pelissa potkaisija koskettaa palloa kasilladn ennen kuin se on
osunut toiseen pelaajaan:

» tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (S&anto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitadn kumulatiivinen
rikkomus

» tuomitaan rangaistuspotku vastajoukkueelle, mikali rikkomus tapahtui rikkoneen
pelaajan joukkueen rangaistusalueella. Rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitdan
kumulatiivinen rikkomus.

Maalivahdin potkaisema kulmapotku

Mikali pallon ollessa pelissa maalivahti koskettaa palloa toistamiseen (paitsi kasil-
Idan) ennen kuin se on osunut toiseen pelaajaan:

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka)

Mikali pallon ollessa pelissa maalivahti koskettaa palloa kasillaan ennen kuin se on
osunut toiseen pelaajaan:

+ tuomitaan suora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanto 13 —
Vapaapotkun paikka) ja rikkoneen pelaajan joukkueelle merkitdan kumulatiivinen
rikkomus

» tuomitaan epasuora vapaapotku vastajoukkueelle, mikali rikkomus tapahtui maali-
vahdin omalla rangaistusalueella. (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka)
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OHJEET OTTELUN TAI OTTELUPARIN VOITTAJAN RATKAISEMISEKSI

Mikali ottelu paattyy tasan ja kilpailumaaraykset edellyttavat voittajan I16ytamista,
voittajan maarittelemiseksi voidaan kayttéda seuraavia tapoja:

* vierasmaalit
 jatko-ottelu
» potkut rangaistuspotkupisteelta

Jatko-ottelu ja potkut rangaistuspotkupisteelta eivat ole osa ottelua.

Vierasmaalit

Ottelupari on kilpailumuoto, jossa pelataan yksi ottelu kummankin joukkueen koti-
kentalla. Mikali joukkueiden otteluissa tekema yhteenlaskettu maalimaara on toisen
ottelun jalkeen tasan:

 kilpailumaaraykset voivat maarata, etta vieraskentallad tehdyt maalit lasketaan
kahdeksi maaliksi

Jatko-ottelu

Kilpailumaaraykset voivat maarata, etta tasan paatyneen ottelun tai otteluparin
jalkeen pelataan jatko-ottelu. Jatko-ottelussa pelataan kaksi yhta pitkda puoliaikaa,
jotka eivat saa kestoltaan olla yli viisi (5) minuuttia. S3annén 8 maaraykset ovat
voimassa jatko-ottelussa.

Potkut rangaistuspotkupisteelta

Kilpailumaaraykset voivat edellyttda potkuja rangaistuspotkupisteelt, joissa noudate-
taan alla olevia maarayksia

Tapahtumien kulku

» erotuomari paattaa kumpaan maaliin potkut suoritetaan

« ennen potkuja suoritetaan teikkaus. Teikkauksen voittaneen joukkueen kapteeni
paattda, kumpi joukkue potkaisee ensimmaisena
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OHJEET OTTELUN TAI OTTELUPARIN VOITTAJAN RATKAISEMISEKSI

erotuomari, toinen erotuomari, kolmas erotuomari ja ajanottaja kirjaavat kunkin
suoritetun potkun

alla lueteltuja poikkeustapauksia lukuun ottamatta kumpikin joukkue potkaisee viisi
(5) potkua

joukkueet potkaisevat potkut vuorotellen

mikali toinen joukkue on ennen viiden (5) potkun potkaisemista tehnyt enemman
maaleja kuin vastajoukkue voi jaljelld olevilla potkuillaan saavuttaa, potkujen pot-
kaiseminen lopetetaan

mikali joukkueet ovat viiden (5) potkun potkaisemisen jalkeen tehneet yhta paljon
maaleja, potkuja jatketaan. Potkut lopetetaan, kun toinen joukkue on samalla pot-
kumaaralla tehnyt enemman maaleja kuin vastajoukkue.

kaikki pelaajat ja vaihtopelaajat voivat osallistua potkujen potkaisemiseen
maalivahti voidaan korvata toisella pelaajalla tai vaihtopelaajalla potkujen aikana

jokaisen potkun potkaisee eri pelaaja. Potkuihin osallistuvien pelaajien ja vaihtope-
laajien on potkaistava kerran, ennen kuin kukaan voi potkaista toistamiseen

kuka tahansa pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa potkujen potkai-
semisen aikana, mikali erotuomareita tiedotetaan vaihdosta ja maaliin menevan
pelaajan varusteet ovat saantéjen mukaiset

ainoastaan potkuihin osallistuvat pelaajat (maalivahdit mukaan lukien), erotuomarit
ja kolmas erotuomari voivat olla kentélla potkujen aikana

maalivahteja ja kulloinkin potkuvuorossa olevaa pelaajaa lukuun ottamatta muiden
potkuihin osallistuvien pelaajien tulee pysya kolmannen erotuomarin valvonnassa
vastakkaisella kenttapuolella.

potkuvuorossa olevan pelaajan joukkueen maalivahdin tulee pysya kentalla ran-
gaistuspotkupisteen tasalla ja vahintaan viiden (5) metrin paassa rangaistuspotku-
pisteesta

mikali ei toisin ole maaratty, futsalsaannét ja FIFA:n erotuomaritoiminnon ohjeet
maarittelevat milloin potkut rangaistuspotkupisteeltd suoritetaan

mikali ottelun tai jatko-ottelun paattymisen jalkeen toisen joukkueen pelaajien ja
vaihtopelaajien yhteenlaskettu lukumaara on suurempi kuin vastajoukkueen, jouk-
kueen on vahennettava pelaajamaaraansa vastaamaan vastajoukkuetta. Joukku-
een kapteeni ilmoittaa erotuomarille pois jatettavien pelaajien nimet ja numerot
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OHJEET OTTELUN TAI OTTELUPARIN VOITTAJAN RATKAISEMISEKSI

« mikali joukkueen tulee vahentaa pelaajamaaraansa, he voivat nimeta maalivahtin-
sa pois jatettavien pelaajien joukkoon. Han voi talloin toimia maalivahtina, mutta ei

osallistu potkujen potkaisemiseen

» pelaajien vahentamisen seurauksena pois jatetty ja teknisella alueella oleva maali-

vahti voi milloin tahansa korvata joukkueen maalivahdin

« erotuomarin on ennen potkujen aloittamista varmistuttava, etta joukkueilla on yhta
monta potkuihin osallistuvaa pelaajaa, ja ettd he ovat saantdjen edellyttamalla

paikalla kentalla

Ajanottaja

g

&
g &F

®

&

2. erotuomari

-
-
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Muut
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TEKNINEN ALUE

Tekninen alue on vaihtopelaajille ja joukkueen taustahenkildille varattu alue.

Teknisen alueen koko ja sijainti voi vaihdella olosuhteista riippuen. Seuraavia ohjeita
on kuitenkin pidettava lahtokohtana:

« tekninen alue ulottuu metrin pddhan vaihtopenkkien reunasta ja 75 cm p&ahan
sivurajasta

* on suositeltavaa, etta tama alue on merkitty rajoin

« tekniselld alueella olevien henkildiden suurin sallittu maara maaritelldan kilpailu-
maarayksissa

» teknisella alueella olevat henkilét on nimettava ennen ottelun alkua kilpailumaara-
yksissa maaritellylla tavalla

 vain yksi taustahenkild saa kerralla antaa taktisia ohjeita joukkueelleen ja olla
seisaallaan

» valmentajan ja muiden taustahenkildiden tulee pysya teknisella alueella tiettyja
poikkeustapauksia lukuun ottamatta. Tallainen poikkeus on esim. fysioterapeutin
tai lddkarin astuminen erotuomareiden antaman luvan jalkeen kentalle hoitamaan
loukkaantunutta pelaajaa tai varmistamaan hanen turvallisen siirtdmisensa pois
kentalta.

» teknisella alueella olevien tulee kayttaytya asianmukaisella tavalla ja valttaa pelaa-
jien tai erotuomareiden liikkkumisen hairitsemista

» vaihtopelaajat voivat lAmmitella erikseen maaritellylla paikalla teknisen alueen
ulkopuolella, kunhan he eivat hairitse pelaajien tai erotuomareiden liikkumista ja
kayttaytyvat asiaankuuluvalla tavalla. Lammittely voi tapahtua fyysisen valmenta-
jan ohjaamana.
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VARALLA OLEVA TOIMITSIJA

Kilpailumaarayksissa voidaan edellyttda varalla olevan toimitsijan kayttamista. Han:

avustaa erotuomareita tarvittaessa

korvaa ajanottajan, mikali joku erotuomaristosta on kykeneméatén jatkamaan otte-
lua

avustaa erotuomareiden ohjeiden mukaan kaikissa hallinnollissa tehtavissad ennen
ottelua, sen aikana ja sen jalkeen

raportoi tarvittaville tahoille epaurheilijamaisuuksista tai muista tapahtumista, jotka
tapahtuvat erotuomareiden nakdkentan ulkopuolella. Ennen raportointiaan hanen
tulee keskustella tapahtuneesta erotuomareiden kanssa

pitéa kirjaa kaikista tapahtumista ennen ottelua, sen aikana ja sen jalkeen
pitdd mukanaan alkuperaista ajanottolaitetta tarvittaessa korvaavaa laitetta

istuu hanelle maaratylla paikalla, mutta ei kolmannen erotuomarin tai ajanottajan
vieressa
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EROTUOMARISTON MERKIT

Erotuomareiden tulee kayttaa alla listattuja merkinantoja. Osan merkeista nayttaa ai-
noastaan toinen erotuomareista, osan nayttdvat molemmat tuomarit samanaikaisesti.

Kolmas erotuomari nayttaa aikalisan ja viidennen kumulatiivisen rikkomuksen merkit.

Ainoastaan toisen erotuomareista nayttamat merkit

Alkupotku

Suora vapaapotku/rangaistuspotku
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EROTUOMARISTON MERKIT

I3

Rajapotku (1) Rajapotku (2)
Kulmapotku (1 Kulmapotku (2)

ol

Maaliheitto (1) Maaliheitto (2)
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EROTUOMARISTON MERKIT

Aikalisd

Neljan sekunnin laskeminen (1) Neljan sekunnin laskeminen (2)

it

{

Viides kumulatiivinen rikkomus

VOITTOJAJOKAPAIVA | 67



EROTUOMARISTON MERKIT

Hydéty kumulatiivisen rikkomuksen jalkeen

>

Hyoty ei-kumulatiivisen rikkomuksen jalkeen

Kumulatiivinen rikkomus hyédyn jalkeen (1)  Kumulatiivinen rikkomus hyddyn jalkeen (2)
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EROTUOMARISTON MERKIT

Kumulatiivinen rikkomus hyddyn jalkeen (3) Kumulatiivinen rikkomus hyddyn jalkeen (4)

C

Varoitus (keltainen kortti) Kentalta poisto (punainen kortti

Epasuora vapaapotku
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EROTUOMARISTON MERKIT

¥
@

Pelaajan numero — 1 Pelaajan numero — 2

Pelaajan numero — 3 Pelaajan numero — 4

Pelaajan numero — 5 Pelaajan numero — 6
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EROTUOMARISTON MERKIT

Pelaajan numero — 7 Pelaajan numero — 8

i
Pelaajan numero — 9 Pelaajan numero — 10

Pelaajan numero — 11 Pelaajan numero — 12
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EROTUOMARISTON MERKIT

Pelaajan numero — 13 Pelaajan numero — 14

1Y

Pelaajan numero — 15 Maali

Oma maali (1) Oma maali (2)
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Molempien erotuomareiden samanaikaisesti nayttama merkki

\ 4

Epasuora vapaapotku

Kolmannen erotuomarin merkit

i

Aikalisa Viides kumulatiivinen rikkomus
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Kentan pinta

Ottelut tulee pelata tasaisella alustalla.

Tekonurmi

Tekonurmikentan kaytto ei ole sallittua maaotteluissa tai kansainvalisissa seurajouk-
kueiden kilpailuissa.

Kentan merkinnat

Kentan merkitseminen katkoviivoin ei ole sallittua

Mikali pelaaja tekee ylimaaraisia merkintdja kenttaan:

» pelaajaa varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytdksesta

Jos erotuomarit havaitsevat pelaajan rikkovan tata sdantéa pallon ollessa pelissa:
» peli katkaistaan, ellei hy6tya voida soveltaa

* pelaajaa varoitetaan

» pelid jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli
pelin katkaisuhetkelld. (Saanto 13 - Vapaapotkun paikka)

On suositeltavaa, ettéd kentassa olisi ainoastaan sdannén 1 mukaisia merkintoja.
Muiden urheilulajien kenttdmerkinnat ovat sallittuja, mikali ne eivat héiritse pelaajia tai
erotuomareita.

Rangaistusalueen sisélla oleva viiva tai merkintd, jolla osoitetaan maalivahdin vahim-
maisetaisyys pallosta 10 metrin vapaapotkun aikana, ei ole sallittu.

Maalit

Mikali poikkipalkki hajoaa tai siirtyy pois paikaltaan, ottelu on keskeytettdva kunnes
poikkipalkki saadaan korjattua tai asennettua paikalleen. Jos sita ei voida korjata,
ottelu on lopetettava. Kéyden kayttd poikkipalkin sijaan on kiellettyd. Mikali poikki-
palkki voidaan korjata, ottelua jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli,
kun ottelu keskeytettiin. (Saanté 8 — Erotuomaripallon paikka)
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SAANTO 1 - PELIKENTTA

Turvallisuus

Kilpailumaaraykset maarittavat vahimmaisetaisyyden, joka tulee olla kentan rajojen
seka katsomoita rajoittavien aitojen valissa. Taman etaisyyden tulee kuitenkin aina
olla riittava takaamaan ottelutapahtumaan osallistuvien turvallisuus.

Mainokset kentassa

Mikali kilpailumaaraykset eivat muuta maaraa, mainokset kentan pinnassa ovat
sallittuja, kunhan ne eivat hairitse pelaajia tai erotuomareita, eivatka aseta esteita
saantojen mukaisten merkintéjen ja viivojen nakymiselle.

Mainokset maaliverkoissa

Mikali kilpailumaaraykset eivat muuta maaraa, mainokset maaliverkoissa ovat sallittu-
ja, kunhan ne eivat hairitse pelaajia tai erotuomareita.

Mainokset teknisella alueella

Mikali kilpailumaaraykset eivat muuta maaraa, mainokset lattiassa teknisella alueel-
la ovat sallittuja, kunhan ne eivat hairitse taustahenkil6ita, kolmatta erotuomaria tai
erotuomareita.

Mainokset kentan ulkopuolella

Pystyssa olevien mainosten tulee olla vahintdan

* 1 metrin padéssa sivurajasta. Vaihto- ja tekniselld alueella kaikki pystysséa olevat
mainokset ovat kuitenkin kiellettyja

* Maalin syvyyden mittaisen etaisyyden paassa paatyrajasta

* 1 metrin paassa maaliverkosta

VOITTOJA JOKA PAIVA
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SAANTO 2 - PALLO

Lisapallot

Ottelussa kaytettavaksi tarkoitettuja lisdpalloja voidaan sijoittaa kentan ympaérille
edellyttden, ettd ne tayttavat sddnnon 2 vaatimukset. Pallojen kayttd on oltava ero-
tuomareiden valvottavissa.

Ylimaaraiset pallot kentalla

Mikali ylimaarainen pallo tulee kentélle pelin ollessa kaynnissa:
» erotuomarit katkaisevat pelin, mikali ylimaarainen pallo vaikuttaa pelin kulkuun

« pelid on jatkettava erotuomaripallolla paikasta, jossa pelipallo oli pelin katkaisuhet-
kelld (Saanto 8 — Erotuomaripallon paikka)

Jos kentalle tullut ylimaarainen pallo ei hairitse pelid, erotuomareiden on poistatetta-
va se kentalta mahdollisimman nopeasti.

Rikkoutunut pallo

Mikali pallo tyhjenee tai hajoaa osuessaan maalipylvaaseen tai poikkipalkkiin ja me-
nee tdman jalkeen maaliin, maali hyvaksytaan.
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Pelaajavaihto

vaihto voidaan tehda pelin ollessa kdynnissa tai pelikatkon aikana aikalisaa lukuun
ottamatta

kentalta pois vaihdettava pelaaja ei tarvitse erotuomareiden lupaa kentélta poistu-
miseen

vaihtopelaaja ei tarvitse erotuomareiden lupaa kentélle astumiseen

ennen kentalle astumistaan vaihtopelaajan on odotettava, etta pois vaihdettava
pelaaja on jattanyt pelikentan

kentalta pois vaihdettavan pelaajan on poistuttava kentaltd oman joukkueensa
vaihtoalueen kautta, ellei han ole poistunut kentalta saantéjen 3 tai 4 sallimilla
tavoilla tai saanut erotuomareilta lupaa poistua kentalta

pelaajavaihto voidaan keskeyttaa tietyissa olosuhteissa, esimerkiksi kun vaihtope-
laajan varusteet eivat ole sdannén 4 mukaiset

vaihtopelaaja ei voi kaynnistaa pelia ennen kuin han on astunut kentélle oman
vaihtoalueensa kautta

mikali kentalté vaihdettava pelaaja kieltaytyy poistumasta kentalta, vaihtoa ei voida
tehda

Ylimaaraiset henkilot pelikentalla

Ulkopuolinen henkilé

Jokaista sellaista henkilda, jota ei ole ennen ottelun alkua merkitty ottelupdytakirjaan
pelaajana, vaihtopelaajana tai taustahenkilona, pidetdan ulkopuolisena henkiléna

Mikali ulkopuolinen henkild tulee kentalle:

peli katkaistaan. Mikali ulkopuolinen henkil6 ei hairitse pelia, pelia ei tarvitse kat-
kaista valittdmasti

erotuomareiden on poistatettava henkild kentalta ja sen valittémasta laheisyydesta
mikali peli on katkaistu, pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli

pelin katkaisuhetkelld (Sdanté 8 — Erotuomaripallon paikka)
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Joukkueen taustahenkilot

Mikali joukkueen taustahenkild tulee kentalle:

+ peli katkaistaan. Mikali taustahenkil6 ei hairitse pelia tai tilanteessa on mahdollista
noudattaa hyo6tya, pelia ei tarvitse katkaista valittémasti

» erotuomareiden on poistatettava taustahenkilé kentalta. Mikali henkildn kaytds on
epaurheilijamaista, tulee hanet poistattaa myds kentan valittdtmasta l1aheisyydesta

» mikali peli on katkaistu, pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli
pelin katkaisuhetkelld (Sdantd 8 — Erotuomaripallon paikka)

Kentéltéd poistettu pelaaja

Mikali kentalta poistettu pelaaja tulee kentalle:

+ peli katkaistaan. Mikali han ei hairitse pelia tai tilanteessa on mahdollista noudat-
taa hydtya, pelia ei tarvitse katkaista valittdmasti

+ erotuomareiden on poistatettava pelaaja kentalta ja sen valittdmasta laheisyydesta

« mikali peli on katkaistu, pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli
pelin katkaisuhetkella (Sdanto 8 — Erotuomaripallon paikka)

Pelaaja kentan ulkopuolella

Mikali pelaaja, joka on poistunut kentaltd korjaamaan varusteitaan, saamaan hoitoa
loukkaantumiseen, tyrehdyttdmaan verenvuotoa, vaihtamaan veren tahrimaa pelipai-
taansa tai jonkun muun erotuomarin hyvaksyman syyn vuoksi, palaa kentalle ilman
erotuomareiden lupaa, erotuomarit:

+ katkaisevat pelin, ellei tilanteessa ole mahdollista noudattaa hy6tya
 varoittavat pelaajaa luvattomasta kentalle tulosta

+ maaraavat pelaajan jattamaan kentan, mikali se on tarpeellista (esim. sdannon 4
rikkominen)
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Mikali erotuomarit ovat katkaisseet pelin, pelia jatketaan:

» vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisu-
hetkella (Saanto 13 - Vapaapotkun paikka)

* sdanndén 12 maarittelemalla tavalla, mikali pelaaja on samanaikaisesti rikkonut tata
saantoa

Mikali kentan ulkopuolella erotuomarin luvalla oleva pelaaja, jota ei ole korvattu
vaihtopelaajalla, palaa pelikentalle ilman erotuomareiden tai kolmannen erotuomarin
lupaa ja syyllistyy liséksi johonkin varoitettavista rikkomuksista (esimerkiksi kamppaa-
malla vastustajan piittamattomalla tavalla), pelaaja on poistettava kentalta kahdella
varoituksella. Mikali pelaaja tekee jalkimmaisen rikkeen kayttamalla kohtuutonta
voimaa, hanet on poistettava kentalta suoralla punaisella kortilla.

Mikali erotuomarit ovat katkaisseet pelin pallon ollessa pelissa, pelia jatketaan saan-
nén 12 maarittelemalla tavalla.

Mikali pelaaja ylittdaa kentan rajan vahingossa tai ajautuu kentalta osana pelitilannet-
ta, han ei syyllisty rikkomukseen.

Vaihtopelaajat

Mikali vaihtopelaaja tulee kentélle rikkoen pelaajavaihdon maarayksia:
+ peli katkaistaan, ellei hyotya voida soveltaa
* pelaajaa varoitetaan luvattomasta kentalletulosta

» mikali pelaaja samalla vie vastustajalta maalin tai iimeisen maalintekotilanteen,
pelaaja poistetaan kentéalta. Joukkue jatkaa vajaalukuisena.

» pelaajan on jatettava pelikenttd viimeistaan seuraavalla pelikatkolla saattaakseen
pelaajavaihdon saantdjen mukaisesti loppuun

» mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya, peli katkaistaan pallon ollessa
rikkoneen vaihtopelaajan joukkueen hallussa. Pelia jatketaan vastajoukkueen
epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saanto
13 — Vapaapotkun paikka)

« mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyétya ja vastajoukkue syyllistyy rikkomuk-
seen tai pallo ylittda kentan rajat, peli katkaistaan. Pelia jatketaan vastajoukkueen
epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saanto
13 — Vapaapotkun paikka). Tarpeen vaatiessa erotuomarit antavat katkon aiheutta-
neesta rikkeesta saantdjen edellyttdman henkildkohtaisen rangaistuksen.
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mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya ja peli katkaistaan vaihtopelaajan
kanssapelaajan tekeman suoran vapaapotkun arvoisen rikkeen vuoksi, pelia
jatketaan vaihtopelaajan vastajoukkueen suoralla vapaapotkulla rikkomuspaikasta
(Saantoé 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangaistuspotkulla. Tarpeen vaatiessa ero-
tuomarit antavat katkon aiheuttaneesta rikkeesta saantdjen edellyttdman henkil6-
kohtaisen rangaistuksen.

mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyodtya ja ilman erotuomareiden lupaa kental-
le tullut vaihtopelaaja tekee suoran vapaapotkun arvoisen rikkeen, pelia jatketaan
vastajoukkueen suoralla vapaapotkulla (Sdant6 13 — Vapaapotkun paikka) tai
rangaistuspotkulla. Tarpeen vaatiessa erotuomarit antavat katkon aiheuttaneesta
rikkeesta saantojen edellyttdman henkildkohtaisen rangaistuksen.

Mikali vaihtopelaaja tulee kentélle ylimaaraisena pelaajana:

peli katkaistaan, ellei hy6tya voida soveltaa
pelaajaa varoitetaan luvattomasta kentalletulosta

mikali pelaaja samalla vie vastustajalta maalin tai iimeisen maalintekotilanteen,
pelaaja poistetaan kentalta. Joukkue jatkaa taysilukuisena

pelaajan on jatettéava pelikentta viimeistadan seuraavalla pelikatkolla oman vaihto-
alueensa kautta

mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya, peli katkaistaan pallon ollessa rikko-
neen pelaajan joukkueen hallussa. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (Saanté 13 — Vapaa-
potkun paikka)

mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya ja vastajoukkue syyllistyy rikkomuk-
seen tai pallo ylittda kentan rajat, peli katkaistaan. Pelid jatketaan vastajoukkueen
epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (Saanto
13 — Vapaapotkun paikka). Tarpeen vaatiessa erotuomarit antavat katkon aiheutta-
neesta rikkeesta saantdjen edellyttdaman henkilékohtaisen rangaistuksen.

mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya ja peli katkaistaan vaihtopelaajan
kanssapelaajan tekeman suoran vapaapotkun arvoisen rikkeen vuoksi, pelia
jatketaan vaihtopelaajan vastajoukkueen suoralla vapaapotkulla rikkomuspaikasta
(Saanto 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangaistuspotkulla. Tarpeen vaatiessa ero-
tuomarit antavat katkon aiheuttaneesta rikkeesta sdantdjen edellyttdman henkilo-
kohtaisen rangaistuksen.

mikali erotuomarit ovat noudattaneet hyotya ja ylimaarainen pelaaja tekee suoran
vapaapotkun tai rangaistuspotkun arvoisen rikkeen, pelia jatketaan vastajoukku-
een epasuoralla vapaapotkulla (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka). Tarpeen vaati-
essa erotuomarit antavat katkon aiheuttaneesta rikkeesta saantdjen edellyttdman
henkildkohtaisen rangaistuksen.
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Mikali vaihtopelaaja korvaa aloituskokoonpanoon merkityn pelaajan ennen ottelun
alkua, eikd muutoksesta ole kerrottu erotuomareille:

» Erotuomarit antavat vaihtopelaajan jatkaa pelaamista
» Vaihtopelaajalle ei anneta henkildkohtaista rangaistusta

+ Ottelun erotuomari raportoi tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle

Luvallinen poistuminen kentalta

Normaalin vaihtotilanteen liséksi pelaaja saa poistua kentalta ilman erotuomareiden
lupaa seuraavissa tapauksissa:

« osana pelitilannetta, mikali pelaaja palaa valittdmasti takaisin kentélle. Pelaaja ei
saa kuitenkaan kiertdd maalia tarkoituksenaan hdmatéa vastustajaa. Jos pelaaja
tekee nain, erotuomarit katkaisevat pelin mikali hyotya ei voida soveltaa. Pelia
jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkella. Pelaajaa varoitetaan luvattomasta poistumisesta kentalta.

* loukkaantumisen vuoksi. Palatakseen kentalle pelaaja tarvitsee erotuomareiden
luvan, ellei hanta ole korvattu vaihtopelaajalla. Vertavuotavan pelaajan verenvuoto
on tyrehdytettdva ja erotuomareiden tai kolmannen erotuomarin on tarkistettava
pelaaja.

» korjatakseen varusteitaan. Palatakseen kentélle pelaaja tarvitsee erotuomareiden
luvan, ellei hanta ole korvattu vaihtopelaajalla. Erotuomareiden tai kolmannen
erotuomarin on tarkistettava pelaaja.

Luvaton poistuminen kentélta

Mikali pelaaja poistuu kentélta ilman erotuomareiden lupaa syyst4, jota ei ole sallittu
futsalsdannoissa:

* ajanottaja tai kolmas erotuomari antaa merkinantolaitteella merkin erotuomareille,
ellei tilanteessa voida soveltaa hyotya

 jos peli katkaistaan, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa pallo oli hetkelld jolloin peli katkaistiin (Sdantd 13 — Vapaapotkun
paikka).

* jos tilanteessa noudatetaan hyotya, ajanottaja tai kolmas erotuomari antaa merki-
nantolaitteella merkin seuraavan pelikatkon aikana

* pelaajaa varoitetaan luvattomasta poistumisesta kentalta
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

Pelaajien vahimmaismaara

Ottelun aloittamiseksi joukkueessa on oltava vahintaan 3 pelaajaa. Kansalliset
lajiliitot voivat harkintansa mukaan antaa muita maarayksia pelaajien vahimmaismaa-
rasta.

Ottelua ei saa jatkaa, mikali joukkueen pelaajam&ara on pienempi kuin kolme pelaa-
jaa.

Mikali joukkueen pelaajaméaara vahenee alle kolmeen, koska yksi tai useampi pelaaja
on tarkoituksellisesti jattanyt kentan, erotuomareiden ei tarvitse katkaista pelia va-
littdmasti, vaan he voivat soveltaa hyotya. Seuraavan pelikatkon jalkeen pelia ei voi
kaynnistaa, ellei joukkueessa ole vahintdan kolme pelaajaa.

Loukkaantuneet pelaajat

Mikali pelaaja loukkaantuu, erotuomareiden on noudatettava seuraavia ohjeita:

« pelin on annettava jatkua seuraavaan pelikatkoon asti, jos pelaaja on erotuomarei-
den mielesta vain lievasti loukkaantunut

« peli katkaistaan, jos pelaaja on erotuomareiden mielestéd vakavasti loukkaantunut

+ kysyttydan loukkaantuneelta pelaajalta tarvetta huoltoon, erotuomarit voivat sallia
yhden, tai korkeintaan kahden, huoltohenkilén tulla kentalle arvioimaan loukkaan-
tumista ja jarjestamaan pelaajan turvallisen ja nopean siirtdmisen pois pelikentalta

+ erotuomareiden antaman merkin jalkeen paarinkantajat paareineen voivat tulla
kentalle

» erotuomareiden on varmistuttava, etté pelaaja siirretdan pois kentalta turvallisesti
ja ripeésti

* pelaajaa ei saa hoitaa kentalla ellei loukkaantumisen vakavuusaste sita edellyta

« verta vuotavan pelaajan tulee poistua kentalta. Pelaajan verenvuoto on tyrehdy-

tettéva ja erotuomareiden tai kolmannen erotuomarin on tarkistettava pelaaja.
Pelaajalla ei saa olla paallaan veren tahrimaa peliasustetta.

» erotuomareiden sallittua huoltohenkildiden tulla kentélle, pelaajan on poistuttava
kentalta joko paareilla tai jalan. Mikali pelaaja kieltaytyy tasta, hanta on varoitetta-
va pelin jatkamisen viivyttdmisesta. Pelin saa kaynnistda uudelleen vasta pelaajan
poistuttua kentalta
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SAANTO 3 — PELAAJIEN LUKUMAARA

* loukkaantunut pelaaja voi poistua kentaltd mista tahansa

» loukkaantuneen pelaajan saa korvata vaihtopelaajalla. Vaihtopelaajan tulee astua
kentalle oman vaihtoalueen kautta, mutta vasta loukkaantuneen pelaajan poistut-
tua kentalta

» mikali pelaajaa ei ole korvattu vaihtopelaajalla, saa han palata kentélle vasta sen
jalkeen kun peli on kaynnistetty uudelleen

« mikali pelaajaa ei ole korvattu vaihtopelaajalla ja pallo on pelissd, saa han palata
kentalle ainoastaan sivurajan ylitse

» mikali pelaajaa ei ole korvattu vaihtopelaajalla ja pallo ei ole peliss&, saa han pala-
ta kentalle mista tahansa

* mikali pelaajaa ei ole korvattu vaihtopelaajalla, saa han palata kentélle ainoastaan
erotuomareiden luvalla. Lupaa antaessaan erotuomareiden tulee huomioida, ettei
pelaajaa paasteta suoraan pelitilanteeseen

« erotuomarit voivat antaa pelaajalle luvan palata kentélle, jos kolmas erotuomari on
varmistunut, etta pelaaja on valmis

« mikali peli on katkaistu loukkaantumisen vuoksi, sita jatketaan erotuomaripallolla
paikasta, jossa pallo oli pelia katkaistaessa (S&antoé 8 — Erotuomaripallon paikka)

» mikali erotuomarit ovat paattaneet varoittaa tai poistaa kentalta loukkaantuneen
pelaajan, keltainen tai punainen kortti on naytettdva ennen kuin pelaaja poistuu
kentalta

 Korttia ei ndyteta hoitoa saavalle pelaajalle, vaan hanen noustua jaloilleen ja ennen
pelin k&ynnistamistad uudelleen. Mikali pelaaja kannetaan kentalta paareilla, kortti
naytetdan ennen pelaajan poistumista kentalta

» loukkaantumistapauksissa kolmas erotuomari avustaa erotuomareita luvan antami-
sessa kentalle astumiseen joko vaihtopelaajalle tai loukkaantuneelle pelaajalle

Poikkeuksia tahan saantoon on tehtava vain, kun:

* loukkaantunut pelaaja on maalivahti
— peli on katkaistava heti, ellei valitdnta maalilaukausta ole odotettavissa
— maalivahdin ei tarvitse jattaa pelikenttdd huollon jalkeen

* maalivahti ja pelaaja ovat térmanneet ja he tarvitsevat valiténtd huomiota

— kummankaan pelaajan ei tarvitse jattaa pelikenttaa huollon jalkeen
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» kanssapelaajat ovat tormanneet ja he tarvitsevat valitdéntd huomiota
— kummankaan pelaajan ei tarvitse jattaa pelikenttda huollon jalkeen

» pelaaja on loukkaantunut vakavasti, esim. nielaissut kielensa, menettényt tajuntan-
sa, murtanut jalkansa tai katensa tms.

— peli on katkaistava heti, ellei valiténta maalilaukausta ole odotettavissa

Virvokkeet

Pelaajat voivat nauttia virvokkeita pelikatkojen tai aikalisien aikana, mutta ainoas-
taan kentan ulkopuolella. Juomapullojen tai vastaavien juoma-astioiden heittdminen
kentalle on kielletty.

Kentalta poistettu pelaaja

Mikali pelaaja tekee punaisen kortin arvoisen rikkomuksen, mutta tuomarit eivéat
katkaise pelia vaan soveltavat hyétya, ja ennen seuraavaa pelikatkoa vastajoukkue
tekee maalin:

» pelaaja poistetaan kentaltd punaista korttia nayttden ennen pelin jatkamista
» joukkueen pelaajamaaraa ei vahenneta

Mikali pelaaja poistetaan kentaltad puoliaikojen vélisen tauon aikana, tai ennen jom-
mankumman jatko-ottelun puoliajan alkamista, joukkue aloittaa seuraavan puoliajan
vajaalukuisena

86 | FUTSALSAANNGT



SAANTO 4 — PELAAJIEN VARUSTEET

Perusvarustus

Varit:

* mikali joukkueiden maalivahtien pelipaidat ovat samanvariset, eikd kummallakaan
joukkueella ole vaihtopaitaa, erotuomarin tulee aloittaa ottelu

Mikali pelaaja menettaa pelitilanteessa kenkansa, saa han pelata tilanteen loppuun.
Jos tilanteesta tehdaan maali - maali hyvaksytaan.

Muut varusteet

Pelaaja saa kayttdd myds muita kuin perusvarusteita, edellyttden ettd niiden ainoa
tarkoitus on suojata pelaajaa ja etteivat ne aiheuta vaaraa hanelle tai muille pelaajille.

Vain erotuomareiden tarkastamat ja vaarattomaksi toteamat pelaajien varusteet ja
asusteet ovat sallittuja.

Pehmeasta ja kevyestd materiaalista valmistettuja suojavarusteita ja tukia kuten paa-
suojuksia, kasvomaskeja, polvi- ja kdsitukia seka vastaavia ei voida pitda vaarallisina
ja ne ovat taten sallittuja.

Urheilukayttddn suunnitellut silmalasit ovat sallittuja, mikali ne eivat aiheuta pelaajille
vaaraa.

Mikali tarkastuksessa vaarattomaksi todetut asusteet tai varusteet tulevat vaarallisiksi
tai niitd kdytetdan vaarallisella tavalla, tulee niiden kayttd kieltaa.

Pelaajien keskinaiset tai pelaajien ja taustahenkildiden valiset langattomat viestinta-
jarjestelméat ovat kiellettyja.

Korut

Kaikenlaisten korujen (kuten kaulaketjujen, sormusten, ranneketjujen, korvakorujen,
nahkaisten tai kumisten rannenauhojen) kayttd on jyrkasti kielletty ja ne on poistetta-
va ennen ottelun alkua. Korujen peittaminen teipilla ei ole sallittua.

Erotuomaristokaan ei saa kayttaa koruja (paitsi erotuomairi, jolla voi olla kello, jos
ajanottajaa ei ole).

VOITTOJA JOKA PAIVA

87



SAANTO 4 — PELAAJIEN VARUSTEET

Suomen Palloliiton ohjeita:

Kansallisissa kilpailuissa silean vihki- tai kihlasormuksen seka erotuomareiden kello-
jen kaytto on sallittu.

Pelaajien numerointi

Kilpailumaarayksissa on annettava ohjeet pelaajien numeroinnista. Normaalisti pe-
laajat on numeroitu numeroilla 1 — 15, joista numero 1 on varattu maalivahdille.

Kilpailunjarjestajien tulee ottaa huomioon, etteivat erotuomarit voi kasimerkein nayt-
téda suurempia numeroita kuin 15.

Pelaajilla tulee olla selassaan paidan paavarista erottuva numero. Kilpailumaarayk-
sissa tulee maarittdd numeron vahimmaiskoko, seka antaa ohjeistukset numeroin-
neista muualla paidassa tai muissa perusvarusteissa.

Henkilokohtaiset rangaistukset

Pelaajat ja vaihtopelaajat pitda tarkistaa ennen ottelun alkua, jotta voidaan varmistua,
ettei heilla ole saantojen vastaisia asusteita tai varusteita. Mikali pelaajalla huoma-
taan pelin aikana saantdjen vastainen asuste tai varuste, erotuomarit:

« kehottavat pelaajaa poistamaan saantdjen vastainen asuste tai varuste

* maaraavat pelaajan jattdmaan pelikentén seuraavalla pelikatkolla, jos han ei pysty
tai on haluton noudattamaan kehotusta

« varoittavat pelaajaa, jos han kieltdytyy noudattamasta kehotusta tai jos hanen
havaitaan kayttadvan sdanttjen vastaista asustetta tai varustetta vield poistomaara-
yksen jalkeen

Mikali peli katkaistaan varoituksen antamisen vuoksi, pelia jatketaan vastajoukkueen
epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (Saanté 13
— Vapaapotkun paikka).
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Valta ja velvollisuudet

Futsal on kilpaurheilua ja erotuomareiden on ymmarrettava, etta fyysiset kontaktit
pelaajien valilld ovat normaali ja hyvaksyttava osa pelia. Mikali pelaaja kuitenkin
osoittaa piittaamattomuutta futsalsdantéja tai urheilijamaisen kaytdksen periaatteita
kohtaan, erotuomareiden tulee ryhtya vaadittaviin toimenpiteisiin.

Erotuomareiden tulee keskeyttaa ottelu, mikali valaistus on heidan mielestaan jon-
kinlaisen vian seurauksena riittamaton. Mikali vikaa ei voida korjata, erotuomareiden
tulee lopettaa ottelu.

Mikali katsojan heittdma esine osuu erotuomareihin, kolmanteen erotuomariin, ajan-
ottajaan, pelaajaan, vaihtopelaajaan tai taustahenkil66n, voi erotuomari harkintansa
mukaan ja tapauksen vakavuudesta riippuen joko jatkaa, keskeyttaa tai lopettaa otte-
lun. Kaikissa tapauksissa hanen tulee raportoida tapahtuneesta tarvittaville tahoille.

Erotuomareilla on oikeus varoittaa tai poistaa kentalta pelaaja tai vaihtopelaaja:
* ennen ottelua

« ottelun aikana

» puoliaikojen valisen tauon aikana

+ ofttelun jalkeen

« jatko-ottelun aikana

« jatko-ottelun puoliaikojen valisen tauon aikana

* rangaistuspotkupisteelta suoritettavien potkujen aikana

Mikali toinen erotuomareista tulee jostakin syysta tilapaisesti toimintakyvyttomaksi,
pelid voidaan jatkaa toisen erotuomarin valvonnassa seuraavaan pelikatkoon asti.

Hyoty

Erotuomarit voivat soveltaa hyétya milloin tahansa sdantdérikkomuksen tapahduttua,
elleivat sdannot erikseen tata kiella. Esimerkiksi: nopea maaliheitto on sallittu, vaikka
vastajoukkueen pelaajia olisikin rangaistusalueella, mutta vaarin annetussa rajapot-
kussa hyotya ei voida soveltaa.

VOITTOJA JOKA PAIVA
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Neljan sekunnin sdanndn rikkomistapauksissa ei hyétya voida soveltaa lukuun
ottamatta tilannetta, jossa maalivahti hallitsee pelissa olevaa palloa omalla kentta-
puoliskollaan ja menettdad sen samanaikaisesti neljan sekunnin tayttymisen kanssa.
Vapaapotkussa, rajapotkussa, maaliheitossa ja kulmapotkussa ei hyétya neljan
sekunnin sdannoén rikkomisen jalkeen voida soveltaa.

Erotuomareiden tulee ottaa seuraavat asiat huomioon harkitessaan hyétya pelin
katkaisemisen sijaan:

+ rikkeen vakavuus; kentalta poiston aiheuttavissa rikkomuksissa hyotya voidaan
soveltaa ainoastaan valittémassa maalintekotilanteessa

+ rikkomuspaikka; esim. lahella vastustajan maalia annettu hyoty voi olla parempi
kuin rikkomusta seuraava vapaapotku

» mahdollisuudet nopeaan, lupaavaan hydkkaykseen

* kuudennen tai sitd seuraavien kumulatiivisten rikkomusten yhteydessa hyotya
tulee soveltaa ainoastaan valitttmassa maalintekotilanteessa

 ottelun intensiteetti

P&atds pelin katkaisemisesta tai hyddyn soveltamisesta on tehtdva muutamassa
sekunnissa.

Mikali rikkomus edellyttda varoitusta, keltainen kortti ndytetdan seuraavalla pelikat-
kolla. Ellei varoitusta ei anneta seuraavalla pelikatkolla, sitéa ei voida antaa my6hem-
min.

Jos tilanteeseen ei liity selkedd hyddyn soveltamismahdollisuutta, erotuomarit katkai-
sevat pelin ja antavat varoituksen valittémasti.

Hyétya tulisi noudattaa erityisesti epasuoran vapaapotkun aiheuttavien rikkomusten
jalkeen. Erotuomareiden on kuitenkin varmistuttava, ettei hyddysta aiheudu rikotulle
joukkueelle haittaa, tai ettei se johda mahdollisiin kostotoimenpiteisiin.
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Useampi kuin yksi saantérikkomus samanaikaisesti

» Kaksi tai useampi saman joukkueen pelaajaa syyllistyvat rikkomukseen:
— kustakin rikkomuksesta annetaan tarvittavat henkildkohtaiset rangaistukset
— pelia jatketaan vakavimman saantorikkeen edellyttamalla tavalla

— kustakin suoran vapaapotkun aiheuttaneesta rikkomuksesta merkitaan kumula-
tiivinen rikkomus

» Eri joukkueiden pelaajat syyllistyvat rikkomukseen

— erotuomarit katkaisevat pelin ja sita jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa
pallo oli pelin katkaisuhetkelld. (S&antd 8 — Erotuomaripallon paikka)

— kustakin rikkomuksesta annetaan tarvittavat henkildkohtaiset rangaistukset

— kustakin suoran vapaapotkun aiheuttaneesta rikkomuksesta merkitdan kumula-
tiivinen rikkomus

Ulkoiset hairiotekijat

Mikali katsoja viheltaa pilliin ja se hairitsee erotuomareiden mielesta pelia (esim.
pelaaja ottaa pallon kasiinsa olettaen, etté peli on katkaistu), erotuomarit katkaisevat
pelin. Pelid jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkel-
1a. (Saantoé 8 — Erotuomaripallon paikka)
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Neljan (4) sekunnin laskeminen pallon ollessa pelissa

Aina kun pallo on maalivahdin hallussa hanen omalla kenttapuoliskollaan, toisen
erotuomareista on laskettava sekunteja nakyvasti kasi pystyssa.

Pelin nopeuttaminen

Erotuomareiden on huolehdittava, etta pelia jatketaan katkojen jalkeen mahdolli-
simman nopeasti. Pelin viivyttdmista taktisista syista ei tule sallia. Mikali tarpeetonta
viivyttelya tapahtuu, erotuomareiden on aloitettava neljan (4) sekunnin laskeminen.
Pillin kayttd laskemisen alkamisen merkiksi ei ole tarpeellista. Mikali pelinjatkamis-
tapa ei salli neljan (4) sekunnin laskemista (alkupotku tai rangaistuspotku), pelia
viivyttavaa pelaajaa tulee varoittaa.

Pallopoikien kaytté kentan laidalla nopean pelinjatkamisen edistdmiseksi on sallittua.

Sijoittuminen pallon ollessa pelissa

Suosituksia:

« pelin pitaisi olla erotuomareiden valissa
» erotuomareiden pitadisi kayttaa leveaa diagonaalia

« sivurajan ulkopuolella pysytteleminen edesauttaa pelin ja toisen erotuomarin
havaitsemista

» |lahempana pelitilannetta olevan erotuomarin pitaa olla toisen erotuomarin nako-
kentassa

« toisen erotuomareista pitda aina olla riittavan lahella pelitilannetta sita kuitenkaan
hairitsematta

» erotuomarit voivat tulla kentan rajojen sisépuolelle ainoastaan saadakseen parem-
man katselukulman tilanteeseen

« kaikki valvonnan kannalta tarkeat asiat eivat ole pallon lahettyvilld. Erotuomareiden
tulee kiinnittdd huomiota my®és:

— pelaajien aggressiivisiin yhteenottoihin pallollisen pelitilanteen ulkopuolella
— rikkeisiin hyékkayssuunnan puoleisella rangaistusalueella
— rikkeisiin, jotka tapahtuvat pallon pois sy6ttdmisen jalkeen

92 | FUTSALSAANNGT



OHJEITA EROTUOMAREILLE

Paaasiallinen sijoittuminen pallon ollessa pelissa

Toisen erotuomareista tulee olla toiseksi alimman puolustuspelaajan tai pallon tasal-
la, mikali pallo on Iahempé&na paatyrajaa kuin toiseksi alin puolustaja. Erotuomarei-
den rintamasuunnan tulee aina olla kentalle pain.

Sijoittuminen maalivahdin avatessa pelia

Toisen erotuomareista tulee sijoittua rangaistusalueen rajan tasalle tarkkaillakseen,
ettei maalivahti pelaa palloa k&sin oman rangaistusalueensa ulkopuolella. TAma
erotuomari myos laskee sekunteja maalivahdin hallitessa palloa.

Maalivahdin vapautettua pallon peliin, erotuomari hakeutuu sopivalle paikalle valvo-
maan pelia.

"Maali vai ei?” - tilanteet

Mikali maali on syntynyt, eiké tilanteessa ole mitdan epaselvaa, erotuomarit ottavat
toisiinsa katsekontaktin ja Iahempana toimitsijapdytaa oleva tuomari kay ilmoittamas-
sa maalintekijan numeron.

Mikali pallo kday maalissa, mutta palaa taman jalkeen kentélle, lahempana maalia
ollut erotuomari katkaisee pelin ja I8hempana toimitsijapdytaa oleva tuomari kay
ilmoittamassa maalintekijan numeron.

VOITTOJA JOKA PAIVA
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Sijoittuminen pallon ollessa pois pelista

Paras paikka erotuomarille on se, josta han voi tehda oikean paatoksen. Kaikki suosi-
tukset sijoittumispaikasta perustuvat todennakdisyyksiin ja niita tulee tarpeen tullen
muuttaa ottaen huomioon joukkueet, pelaajat ja siihenastiset pelitapahtumat.

Seuraavissa havaintokuvissa esitetyt sijoittumispaikat ovat lahtékohta; osa niista

on suositeltavia ja osa pakollisia valintoja. Kuviin piirretty alue on tarkoitettu ko-
rostamaan, etta jokainen suositeltu sijoittumispaikka on todellisuudessa alue, jolle
sijoittumalla erotuomarilla on suurin todennakoisyys hallita pelitilanteita. Alueen koko
ja muoto saattavat vaihdella.

1. Sijoittuminen — Alkupotku (pakollinen)

Ottelun alussa erotuomari on sijoittunut vaihtopenkkien puoleiselle sivurajalle keskira-
jan paikkeille siten, etta voi valvoa alkupotkun suorituksen tapahtuvan saantdjen
mukaisesti. Toinen erotuomari on puolustavan joukkueen toiseksi alimman pelaajan
tasalla.
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2. Sijoittuminen — Maaliheitto

1. Toinen erotuomareista valvoo, ettd pallo on rangaistusalueen sisalla

+ vaikka pallo ei olisikaan rangaistusalueen sisélla, voi erotuomari aloittaa neljan
sekunnin laskemisen, mikali maalivahdilla on mahdollisuus heittad maaliheitto
tai mikali maalivahti erotuomarin mielesta viivyttelee pallon k&siin ottamista
taktisista syista.

2. Kun pallo on rangaistusalueen sisalla, toinen erotuomareista sijoittuu rangaistus-
alueen rajan tasalle valvoakseen, ettéd maaliheitto heitetdan rangaistusalueelta ja

vastustajat ovat rangaistusalueen ulkopuolella. Sen jalkeen han aloittaa neljan (4)
sekunnin laskemisen.

3. Heiton jalkeen heittoa valvonut erotuomari hakeutuu sopivaan paikkaan pelitilan-
teen valvomisen kannalta.
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3. Sijoittuminen — Kulmapotku (pakollinen) (1)

Kulmapotkussa lahempana ole erotuomari sijoittuu sivurajalle noin 5 metrin paghan
paatyrajasta. Han valvoo, etté pallo on oikein asetettu kulmapotkualueelle ja etta
vastustajat ovat vahintaan 5 metrin paassa. Kauempana oleva erotuomari sijoittuu
paatyrajan ja sivurajan kulmaukseen. Han valvoo palloa ja pelaajia.
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4. Sijoittuminen — Kulmapotku (pakollinen) (2)
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5. Sijoittuminen — Vapaapotku (1)

Vapaapotkussa lahempana oleva erotuomari sijoittuu pallon tasalle ja valvoo, etta
potku suoritetaan oikeasta paikasta ja sdantdjen mukaisesti. Kauempana oleva
erotuomari sijoittuu joko toiseksi alimman puolustavan pelaajan tasalle tai paatyrajal-
le. Maalirajan valvonta on ensisijaista. Molempien erotuomareiden on oltava valmiita
juoksemaan kohti paatya, mikali pallo potkaistaan kohti maalia eikéd kumpikaan
erotuomareista ole tilanteessa jo sijoittunut paatyrajalle.
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6. Sijoittuminen — Vapaapotku (2)
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8. Sijoittuminen — Vapaapotku (4)
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9. Sijoittuminen — Rangaistuspotku (pakollinen)

Toinen erotuomareista sijoittuu pallon tasalle noin viiden metrin paahan rangaistus-
potkupisteesta ja valvoo, etta pallo on oikealla paikalla, etta potkaisija on tunnistettu
ja pelaajat saantdjen mukaan sijoittuneita. Han ei anna lupaa rangaistuspotkuun
ennen kuin kaikki on saantéjen mukaisesti valmista. Toinen erotuomareista sijoittuu
paatyrajan ja rangaistusalueen kaaren leikkauskohtaan. Mikali maalivahti |&htee
maalirajalta vastaan ennen kuin potku on potkaistu ja pallo ei mene maaliin, rangais-
tuspotku uusitaan.
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10. Sijoittuminen — 10m vapaapotku (pakollinen)

Toinen erotuomareista sijoittuu pallon tasalle noin viiden metrin pdahan toisesta
rangaistuspotkupisteesta, ja valvoo, etta pallo on oikealla paikalla, etta potkaisija on
tunnistettu ja pelaajat saantdjen mukaisesti sijoittuneita. Han ei anna lupaa potkuun
ennen kuin kaikki on sdantéjen mukaan valmista. Toinen erotuomareista sijoittuu
paatyrajan ja rangaistusalueen kaaren risteyskohtaan ja valvoo meneekd pallo maa-

liin.
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11. Sijoittuminen — 10 metrin vapaapotku muualta kuin toiselta
rangaistuspotkupisteelta (pakollinen) (1)

Toinen erotuomareista sijoittuu pallon tasalle ja noin viiden metrin paahan pallosta.
Han valvoo, etta pallo on oikealla paikalla, ettad potkaisija on tunnistettu ja pelaajat
saantdjen mukaisesti sijoittuneita. Han ei anna lupaa potkuun ennen kuin kaikki on
saantdjen mukaan valmista. Toinen erotuomareista sijoittuu paatyrajan ja rangaistus-
alueen kaaren risteyskohtaan ja valvoo meneekd pallo maaliin.
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12. Sijoittuminen — 10 metrin vapaapotku muualta kuin toiselta
rangaistuspotkupisteeltd (pakollinen) (2)
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14. Sijoittuminen — Rajapotku (2)
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16. Sijoittuminen — Rajapotku (4)
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17. Sijoittuminen — Rajapotku (pakollinen) (5)

Laheltd kulmaa annettavan hyokkaavan joukkueen rajapotkun aikana Idhempi
erotuomari sijoittuu tilanteen taakse. Han valvoo, etta rajapotku annetaan saantojen
ja mukaisesti, ja etta vastustajat ovat vahintaan viiden metrin pdassa. Kauempana
oleva erotuomari sijoittuu sivurajan ja paatyrajan kulmaukseen. Han seuraa palloa ja

pelaajia.
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18. Sijoittuminen — Rangaistuspotkupisteeltad suoritettavat potkut
ottelun voittajan ratkaisemiseksi (pakollinen)

Erotuomari sijoittuu paatyrajalle noin kahden metrin pd&dhan maalista. Han valvoo,
kayko pallo maalissa ja liikkuuko maalivahti liian aikaisin vastaan.

» mikali pallo menee maaliin, erotuomari ottaa katsekontaktin toiseen erotuomariin
varmistaakseen, ettei sdantdja ole potkun aikana rikottu

Toinen erotuomari sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle noin kolmen metrin pddhan
pisteesta valvoakseen, etta pallo ja maalivahti ovat sdantdjen maaradmalla paikalla.

Kolmas erotuomari on keskiympyrassa valvoakseen joukkueiden muita pelaajia.

Ajanottaja seisoo toimitsijapdydan edessa. Han valvoo taustahenkilbita seka pelaajia,
jotka eivat osallistu potkujen potkaisemiseen.

Kaikki erotuomarit tekevat muistiinpanoja suoritetuista potkuista, niiden lopputulok-
sesta seka potkaisseiden pelaajien numeroista.

Ajanottaja

"‘- Polkai Erotuomari
otkaisevan
' joukkueen @ '
. ‘ ‘ maalivahti
. Potkaisija
p;\/ll::jlat ‘ . 3. erotuomari ' ) 5

Puolustavan
joukkueen

' .“‘ e maalivahti

2. erotuomari
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Pillin kiyttd

Pillia on kaytettava:
* Alkupotkuissa
— pelin aloittamiseen (1. ja 2. puoliaika, tarvittaessa jatko-ottelun 1. ja 2. puoliaika)
— pelin kdynnistdmiseen maalin jalkeen
+ Pelin katkaisemiseen
— vapaa- tai rangaistuspotkua varten
— pelin keskeyttamiseen tai lopettamiseen
— puoliajan paattdmiseen summerin soinnin jalkeen
» Pelin kdynnistdmiseen
— vapaapotkussa, kun peli on ollut poikki muurin siirtdmisen vuoksi
— potkussa 10 metrin vapaapotkussa
— rangaistuspotkussa
* Pelin kdynnistdmiseen, mikali se on ollut poikki:
— varoituksen tai kentalté poiston vuoksi

— yhden tai useamman pelaajan loukkaantumisen vuoksi

Pillia ei tarvitse kayttaa:

» katkaisemaan pelia maaliheiton, rajapotkun tai kulmapotku vuoksi, ellei tilanne ole
epaselva

» maalin syntymisen merkiksi, ellei tilanne ole epaselva

Pillia ei saa kayttaa

+ erotuomaripallon aikana pelin kaynnistdmiseksi
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Liian usein ja tarpeettomasti kaytetty viheltdminen vahentaa vihellyksen vaikutusta
silloin, kun pillia todella tarvitaan. Erotuomarin on ilmoitettava pelaajille selkeasti,
mikali palloa ei ilman pillilld annettavaa lupaa saa antaa peliin rajapotkussa, vapaa-
potkussa, kulmapotkussa tai maaliheitossa. Jos pelaaja selkeasta ilmoituksesta
huolimatta potkaisee/heittda pallon ennen lupaa peliin, hanta varoitetaan pelin viivyt-
tdmisesta.

Mikali pallon ollessa pelissa jompikumpi erotuomareista viheltaa pilliinsa vahingossa,
peli on katkaistava. Pelid jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkella (Saantd 8 — Erotuomaripallon paikka). Jos vahingossa tullut vihellys
ei hairitse pelid, erotuomareiden on selkeilla viesteilla kehotettava pelaajia jatkamaan
pelia.

Kehon kieli

Erotuomarit kayttavat kehon kielta:

* helpottamaan pelin johtamista

» osoittamaan auktoriteettia ja itsehillintaa
Kehon kielta ei voi kayttaa

+ tehdyn paatdksen selitteena
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

Tehtéavit ja vastuualueet

Kolmas erotuomari ja ajanottaja avustavat erotuomareita ottelun hallinnassa ja futsal-
saantdjen noudattamisessa. Erotuomareiden ohjaamina he myés avustavat erotuo-
mareita ottelutapahtumaan liittyvissa asioissa, kuten:

» kentéan, pallojen ja pelaajien varusteiden tarkastamisessa
» vertavuotavan tai varusteitaan korjaamaan ohjatun pelaajan valvonnassa
» pelaajavaihtojen valvonnassa

Kolmas erotuomari ja ajanottaja pitavat varalla kirjanpitoa maaleista, kumulatiivisista
rikkomuksista seka henkilokohtaisista rangaistuksista.

Kolmannen erotuomarin ja ajanottajan sijoittuminen seka yhteisty6

1. Alkupotku

Kolmas erotuomari sijoittuu toimitsijapdydan luokse ja valvoo, etta vaihtopelaajat,
taustahenkil6t ja kaikki muut henkilét ovat oikein sijoittuneita.

Ajanottaja istuu toimitsijapdydan takana, ja valvoo, etta alkupotku suoritetaan saanto-
jen mukaisesti.

2. Sijoittuminen ottelun aikana
Kolmas erotuomari valvoo, etta vaihtopelaajat, taustahenkil6t ja kaikki muut henkil6t

ovat oikein sijoittuneita. Tata varten han voi liikkkua sivurajalla, mutta ei saa astua
kentalle.

Ajanottaja istuu toimitsijapdydan takana, ja pitda huolen, etta ajanottolaite pysayte-
téan ja kaynnistetaan pelitapahtumien mukaan.

3. Pelaajavaihdot

Kolmas erotuomari valvoo vaihtopelaajien varustuksia ja pelaajavaihtoja. Tata varten
han voi liikkkua sivurajalla, mutta ei saa astua kentalle.
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4. Potkut rangaistuspotkupisteelta ottelun voittajan ratkaisemi-
seksi

Kolmas erotuomari sijoittuu keskiympyraan ja valvoo pelaajien kaytdsta. Han myos
tekee muistiinpanoja, ja valvoo, ettei sama pelaaja potkaise potkua toistamiseen,
ennen kuin jokainen potkuihin osallistuva pelaaja on potkaissut kerran.

Ajanottaja seisoo toimitsijapdydan edessa ja tekee muistiinpanoja.

Kolmannen erotuomarin merkit (pakollinen)

Kolmas erotuomari nayttad merkin, kun joukkueelle tuomitaan sen viides kumulatiivi-
nen rikkomus. Han nayttaa myos joukkueelle myoénnetyn aikalisan.

Aédnimerkki (summeri)

Aanimerkki (summeria) on signaali, jota kaytetdan ainoastaan, kun on tarpeen saada
erotuomareiden valitén huomio.

Aanimerkkia kaytetaan:

 puoliaikojen lopussa

+ ilmoittamaan aikalisasta

* ilmoittamaan aikalisén loppumisesta

+ ilmoittamaan joukkueen viidennestad kumulatiivisesta rikkomuksesta

+ ilmoittamaan vaihtopelaajien tai taustahenkildiden epaasiallisesta kayttaytymisesta
* ilmoittamaan saanttjen vastaisesti suoritetusta pelaajavaihdosta

* ilmoittamaan erotuomareiden henkilékohtaisissa rangaistuksissa tekeméasta vir-
heesta

+ ilmoittamaan ulkoisista hairidtekijoista

Mikali pallon ollessa pelissa ajanottaja kayttaa aanimerkkia vahingossa, peli on
katkaistava. Pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisu-
hetkelld (Saanté 8 — Erotuomaripallon paikka). Jos vahingossa tullut &animerkki ei
hairitse pelia, erotuomareiden on selkeilld viesteilla kehotettava pelaajia jatkamaan
pelia.
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SAANTO 6 — KOLMAS EROTUOMARI JA AJANOTTAJA

Mikali joukkue tekee viidennen kumulatiivisen rikkomuksensa, mutta erotuomarit
noudattavat hyotya, kolmas erotuomari asettaa toimitsijapdydalle merkin viidennen
rikkomuksen merkiksi. Kuitenkin, mikali sama joukkue syyllistyy uuteen kumulatiivi-
sen rikkomukseen (kuudes rikkomus) ennen seuraavaa pelikatkoa, ajanottajan on
annettava danimerkki, ellei rikotulla joukkueella ole iimeistéd maalintekotilannetta.

Ajanottolaite

Mikali ajanottolaite ei toimi, ajanottajan tulee kertoa tastd erotuomareille. Ajanottaja
jatkaa ajan ottamista kayttaen sekuntikelloa tai vastaavaa. Ajanottaja kertoo talléin
kummankin joukkueen edustajalle peliajan etenemisen.

Mikali ajanottaja unohtaa kaynnistaa kellon pelikatkon jalkeen, erotuomarit maaraa-
vat pelikelloon lisattavan ajan.

Pelikatkojen jalkeen ajanottolaite kaynnistetdan kun:

» alkupotku on potkaistu eteenpain

* maaliheitto on ylittdnyt rangaistusalueen rajan

» kulmapotku on potkaistu liikkeelle

+ pallo on tullut kentalle rajapotkusta

 pallo on potkaistu liikkeelle suorassa vapaapotkussa rangaistusalueen ulkopuolelta

 pallo potkaistu liikkeelle epasuorassa vapaapotkussa rangaistusalueen ulkopuolel-
ta tai hyokkaavan joukkueen epasuorassa vapaapotkussa rangaistusalueen rajalta

+ pallo potkaisun jalkeen ylittda rangaistusalueen rajan puolustavan joukkueen va-
paapotkussa rangaistusalueen sisalta

» palloa on potkaistu eteenpain rangaistuspotkussa
» palloa on potkaistu maalintekotarkoituksessa 10 metrin vapaapotkussa

» pallo erotuomaripallossa osuu kentan pintaan
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KOLMANNEN EROTUOMARIN MERKIT

i

I

Aikalisa Viides kumulatiivinen rikkomus
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SAANTO 7 - PELIAIKA

Puoliaikojen vilinen tauko

Erotuomareiden on pidettéva puoliaikojen valissa tauko, mikali yksikin pelaajista sita
vaatii, vaikka kummankin joukkueen kapteenit olisivat pyytaneet, ettei taukoa pideta.

Jatko-ottelu

Mahdollisesti pelattavan jatko-ottelun puoliaikojen valissa ei pideta taukoa. Joukkueet
ainoastaan vaihtavat kenttapuolia ja teknisia alueita.
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SAANTO 8 — ALKUPOTKU JA EROTUOMARIPALLO

Alkupotku

Erotuomarit voivat antaa luvan alkupotkun potkaisemiseen pyytdmatta vahvistusta
maalivahdeilta tai keneltdkdan muulta pelaajalta.

Erotuomaripallo

» kuka tahansa pelaajista voi osallistua erotuomaripalloon, myds maalivahti
« erotuomaripallosta kamppailevien pelaajien maaralle ei ole rajoituksia
« erotuomarit eivat voi paattaa, kuka saa tai kuka ei saa osallistua erotuomaripalloon

» pelaajien vahimmaisetaisyytta erotuomaripallosta ei ole maaritelty, kunhan vastus-
tajaa ei estetd osallistumasta erotuomaripalloon

» joukkueen osallistuminen erotuomaripalloon ei ole valttamatonta

» mikali joku pelaajista syyllistyy rikkomukseen ennen kuin pallo on pelissa, ero-
tuomaripallo uusitaan. Tarvittaessa rikkomuksesta annetaan henkilokohtainen
rangaistus.
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SAANTO 9 — PALLO PELISSA JA POISSA PELISTA

Kentalla oleva pallo osuu johonkin erotuomareista

Peli jatkuu, mikali pelissa oleva pallo osuu kentélla olevaan erotuomariin.

Peli katkaistaan, mikali pelissa oleva pallo osuu kentalla olevaan kolmanteen ero-
tuomariin tai ajanottajaan. Pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli
pelin katkaisuhetkella (Sdantd 8 — Erotuomaripallon paikka).
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SAANTO 10 — MAALIN HYVAKSYMINEN

Maalin syntyminen ylimaaraisen henkilon ollessa kentalla

Mikali erotuomarit havaitsevat maalin syntymisen jalkeen ja ennen pelin jatkamista,
etta kentalla oli maalin syntyhetkelld ylimaarainen henkild:

* Maali hylataan, mikali

— ylimaarainen henkild oli peliin kuulumaton tai joukkueen taustahenkil, ja han
hairitsi pelia

— ylimaarainen henkil6 oli maalin tehneen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, ken-
talta poistettu pelaaja tai taustahenkild

* Maali hyvaksytaan, mikali
— ylimaarainen henkild oli ulkopuolinen, mutta han ei hairinnyt pelia

— ylimaarainen henkild oli sen joukkueen, jonka maaliin maali tehtiin, pelaaja,
vaihtopelaaja, kentélta poistettu pelaaja tai taustahenkild

Ei maali

Mikali erotuomarit viheltavat maalin syntymisen merkiksi ennen kuin pallo on koko-
naan ylittdnyt maalirajan, ja he havaitsevat virheensa valittdmasti, pelia jatketaan
erotuomaripallolla (Saanté 8 — Erotuomaripallon paikka).
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SAANTO 11 - PAITSIO

Futsalissa ei ole paitsiota.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Saantorikkomuksen perusedellytykset

Seuraavien ehtojen tulee tayttya, jotta tekoa voidaan pitdd sdantérikkomuksena:

+ rikkomuksen tekija on pelaaja tai vaihtopelaaja, joka ei ole suorittanut pelaajavaih-
toa saantojen edellyttamalla tavalla

» rikkomus tapahtuu kentalla
* rikkomus tapahtuu pallon ollessa pelissa

Mikali peli katkaistaan kentan ulkopuolella tapahtuneen saantérikkomuksen vuoksi
(pallon ollessa pelissa):

« pelia jatketaan erotuomaripallolla (S&ant6 8 — Erotuomaripallon paikka)

 pelia jatketaan epasuoralla vapaapotkulla pallon paikasta, mikali rikkomukseen
syyllistyy luvattomasti kentalta poistunut pelaaja (Saantd 13 — Vapaapotkun paik-
ka)

Kahden tai useamman saman joukkueen pelaajan kamppailu pallosta samanaikai-

sesti yhden vastustajan kanssa ei ole sdantérikkomus, mikali kamppailuun ei sisally
saantdjen vastaisia otteita.

Holtittomuus, piittaamattomuus ja kohtuuton voiman kaytto

"Holtiton” tarkoittaa, ettd pelaaja on osoittanut vastuun tai harkinnan puutetta kamp-
paillessaan pallosta tai etta han on toiminut varomattomasti:

« mikali rikkomus on tuomittu sen holtittoman luonteen vuoksi, henkilokohtaista
rangaistusta ei tarvita

"Piittaamaton” tarkoittaa, etta pelaaja on toiminut jattden huomioimatta aiheuttaman-
sa vaaran tai tekonsa seuraukset vastustajalle:

* pelaajaa, joka pelaa piittaamattomalla tavalla, on varoitettava

"Kohtuuton voiman kayttd” tarkoittaa, etté pelaaja on selvasti ylittdnyt voiman kaytén
tarpeen ja on vaarassa vahingoittaa vastustajaa:

* pelaaja, joka kayttda kohtuutonta voimaa, on poistettava kentalta
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Vartalolla taklaaminen

Vartalolla taklaaminen on kamppailua pelitilasta. Fyysinen kontakti pallo peliulottuvilla
ilman kasivarsien tai kyynarpaiden kayttéa on sallittu, ellei sita ole tehty:

* holtittomasti
+ piittaamattomasti

» kohtuutonta voimaa kayttaen

Kiinnipitaminen

Kiinnipitdminen on toimintaa, jolla pyritdan estdmaan vastustajan liikkumista kasia,
kasivarsia tai vartaloa kayttéen.

Erotuomareiden on puututtava kiinnipitdmiseen ajoissa ja tiukasti, erityisesti rangais-
tusalueen sisalla seké kulma-, raja- ja vapaapotkujen aikana.

Naiden tilanteiden valvomiseksi ja hallitsemiseksi erotuomareiden pitaa:
* huomauttaa kiinnipitadvaa pelaajaa ennen kuin pallo on pelissa
+ varoittaa pelaajaa, mikali kiinnipitdminen jatkuu ennen pallon tuloa peliin

» tuomita suora vapaapotku tai rangaistuspotku seka varoittaa pelaajaa, mikali rikko-
mus tapahtuu pallon ollessa jo pelissa

Mikali puolustaja pitda hyokkaajasta kiinni rangaistusalueen ulkopuolella, ja kiinnipita-
minen jatkuu rangaistusalueen sisélle, tuomitaan rikkomuksesta rangaistuspotku.

Henkilékohtaiset rangaistukset

Pelaajaa varoitetaan mikali:

* han estaa vastustajaa saamasta palloa tai etenemasta edullisempaan asemaan
Pelaaja poistetaan kentalta mikali:

* han estda ilmeisen maalintekotilanteen

Muissa kiinnipitotilanteissa henkilékohtaiset rangaistukset eivat ole tarpeellisia.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Pelin jatkaminen

Rikkomuksesta tuomitaan suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saanté 13 — Vapaa-
potkun paikka) tai rangaistuspotku (Saantdé 14 — Rangaistuspotku).

Kasivirhe

Kasivirhe on pelaajan tarkoituksellista pallon koskettamista kadelldan tai kasivarrel-
laan. Erotuomareiden on otettava seuraavat asiat huomioon:

+ kaden liike kohti palloa (ei pallon liiketté kohti katta)
» pelaajan ja pallon vélinen etaisyys (odottamaton pallo)

» kaden asento. Pallon osuminen vartalosta irti olevaan kateen ei kuitenkaan auto-
maattisesti ole tarkoituksellista kadella pelaamista

Kasivirhe tuomitaan myos:

» kun palloa kosketaan kadessa pidettavalla esineella (asuste, sdarisuoja, jne)

* kun palloa heitetdan esineelld

Maalivahdin pelaaminen

Maalivahti:

* ei saa pelata palloa tarkoituksellisesti kasin oman rangaistusalueensa ulkopuolella

« ei voi syyllistya kasivirheeseen omalla rangaistusalueellaan

Henkilokohtaiset rangaistukset

Pelaajaa on varoitettava, esim. kun pelaajaa:

+ tietoisesti pelaa palloa kadelldan estadkseen vastustajaa saamasta palloa
 yrittaa tehda maalin kadellaan
+ pelattuaan palloa kasin teeskentelee pelanneensa sita vartalollaan

» maalivahdin epaonnistuessa yrityksessaan estaa maali tai iimeinen maalintekoti-
lanne pelaamalla palloa kasin rangaistusalueensa ulkopuolella

Pelaaja on poistettava kentalta:
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

» mikali han kasivirheelldan estaa vastustajan maalin tai ilmeisen maalintekotilan-
teen

Pelin jatkaminen

Suora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saantd 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangais-
tuspotku (Saantdé 14 — Rangaistuspotku)

Maalivahdin tekemat saantorikkomukset

Maalivahti on vanginnut pallon:

» kun se on hanen kasiensa tai kdden ja jonkun pinnan (esim. lattia, oma vartalo)
valissa

» kun hén pitéda palloa kAmmenensa paalla
* pomputtaessaan palloa lattiaan tai heittdessaan sita ilmaan

Edelld mainituissa tilanteissa vastustaja ei saa tavoitella palloa.

Maalivahti pelaa palloa:
* kun hén on vanginnut pallon
» kun han tarkoituksellisesti koskettaa sita milla tahansa kehon osalla

» pallon kimpoaminen kehosta, esim. torjunnan yhteydessa, ei ole pallon pelaamista

Maalivahti hallitsee palloa:
* kun han pelaa palloa
* kun hén on vanginnut pallon

» kun han teoin tai elein tarkoituksellisesti osoittaa aikeensa peliulottuvilla olevaan
palloon

Pallon ollessa maalivahdin hallinnassa lahempana oleva erotuomari laskee nakyvasti
sekunteja.

Maalivahti syyllistyy rikkomukseen, kun han:
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

« hallitsee palloa omalla kenttépuoliskollaan yli nelja sekuntia

» pelattuaan palloa koskettaa uudelleen kanssapelaajan hanelle syéttamaa palloa
omalla kenttapuoliskollaan ilman, ettd vastapelaaja on tata ennen koskenut palloon

» koskettaa palloa kasin omalla rangaistusalueellaan sen jalkeen, kun kanssapelaaja
on tarkoituksellisesti potkaissut pallon hanelle

» koskettaa palloa kdsin omalla rangaistusalueellaan saatuaan sen suoraan kanssa-
pelaajan suorittamasta rajapotkusta

Pelin jatkaminen

Epéasuora vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta (Saanté 13 — Vapaapotkun
paikka).

Maalivahtia vastaan tehdyt sdantorikkomukset

Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, kun han:
+ estda maalivahtia vapauttamasta vangitsemaansa palloa
» pelaa tai yrittda pelata maalivahdin vangitsemaa palloa

* rajoittaa maalivahdin liikkumista asettumalla hanen eteensa esim. kulmapotkun
aikana

Hydkkaajan rangaistusalueella ottama fyysinen kontakti maalivahtiin ei automaatti-
sesti ole sdantdrikkomus, ellei hyokkaaja hyppaa pain maalivahtia, taklaa tai tyénna
maalivahtia holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa.

Pelin jatkaminen

Epéasuora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saantoé 13 — Vapaapotkun paikka).

Jos vastustaja on hypannyt pdin maalivahtia, taklannut tai tydntanyt maalivahtia
holtittomasti, piittaamattomasti tai kayttaen kohtuutonta voimaa, tuomitaan suora
vapaapotku rikkomuspaikasta (Sdanto 13 — Vapaapotkun paikka).
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Vaarallinen pelitapa

Vaaralliseksi pelitavaksi katsotaan sellainen teko, jossa pelaaja yrittdessaan pela-
ta palloa aiheuttaa loukkaantumisvaaran vastustajalle tai itselleen. Teko on tehty
vastustajan laheisyydessa ja estaa tatad pelaamasta palloa loukkaantumisvaaran
pelossa.

Saksipotku on sallittu, ellei se erotuomareiden mielesta aiheuta vastustajalle vaaraa.

Vaarallisessa pelitavassa ei ole pelaajien valista fyysista kontaktia. Mikali kontakti
syntyy, teosta tulee suoralla vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla rangaistava rikko-
mus.

Henkilbkohtaiset rangaistukset

» Mikali pelaaja pelaa "normaalissa” pelitilanteessa vaarallisella tavalla, erotuoma-
reiden ei tule antaa henkilékohtaista rangaistusta. Jos teko on tehty siten, etta se
aiheuttaa ilmeisen loukkaantumisriskin, erotuomareiden tulee varoittaa pelaajaa

» Mikali pelaaja vie vastustajalta maalin tai iimeisen maalintekotilanteen pelaamalla
vaarallisella tavalla, erotuomareiden tulee poistaa hanet kentalta

Pelin jatkaminen

» Epésuora vapaapotku rikkomuspaikasta (Saantd 13 - Vapaapotkun paikka)

» Jos rikkomuksen yhteydessa syntyy fyysinen kontakti vastustajaan, tai jos teko on
erotuomareiden mielesta tehty holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuu-
tonta voimaa, rangaistaan siité suoralla vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla

Vastustajan etenemisen estaminen

Vastustajan etenemisen estaminen tarkoittaa siirtymista vastustajan etenemisreitille
estadmaan, tukkimaan tai hidastamaan hanta silloin, kun pallo ei ole kummankaan
pelaajan peliulottuvilla.

Pelaajalla on oikeus vapaaseen sijoittumiseen kentalla. Vastapelaajan tiella oleminen
on eri asia kuin vastapelaajan tielle siirtyminen.
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Pallon suojaaminen on sallittua. Pelaaja, joka sijoittuu taktisista syista vastustajan ja
pallon valiin, ei ole syyllistynyt saantérikkomukseen, kunhan pallo on pelaajan peli-
ulottuvilla eika han syyllisty kiinnipitdmiseen.

Pelin jatkamisen viivyttaminen henkilokohtaisen rangaistuksen
antamisen vuoksi

Mikali jompikumpi erotuomareista on paattanyt antaa henkilékohtaisen rangaistuk-
sen, pelid ei saa jatkaa ennen kuin rangaistus on annettu.

Varoitukset epaurheilijamaisen kdytoksen vuoksi

On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epaurheilijamaisen
kaytoksen vuoksi, esim. jos pelaaja:

» syyllistyy piittaamattomalla tavalla johonkin niista seitsemasta rikkomuksesta,
joista seuraa suora vapaapotku

» gsyyllistyy taktiseen rikkomukseen hairitakseen tai estddkseen lupaavan hyokkayk-
sen

» pitadd kiinni vastustajasta estdakseen tatd paasemasta palloon tai vetddkseen
hanet pois pallon luota

* pelaa palloa kasin estdakseen vastustajaa saamasta palloa haltuunsa tai paase-
masta lupaavaan hyodkkaykseen (ei koske maalivahtia omalla rangaistusalueel-
laan)

 yrittda tehda maalin pelaamalla palloa kasin riippumatta siitd, onnistuuko han
yrityksessaan vai ei

« erotuomareita harhauttaakseen esittda pelanneensa palloa jollakin muulla ruumiin-
osalla, vaikka todellisuudessa pelasi sita kasin

* maalivahdin ollessa poissa omalta rangaistusalueeltaan, yrittda kasin pelaamalla
estaa vastustajan maalin tai iimeisen maalintekotilanteen ja epdonnistuu tédssa
yrityksessa

« yrittda harhauttaa erotuomareita nayttelemalla loukkaantunutta tai teeskentelemal-
I joutuneensa rikkomuksen kohteeksi (naytteleminen)
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SAANTO 12 — KIELLETTY PELI JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

vaihtaa ottelun aikana paikkaa maalivahdin kanssa ilman erotuomareiden lupaa
kayttaytyy tavalla, joka osoittaa kunnioituksen puutetta pelid kohtaan

suullisesti hairitsee vastustajaa pallon ollessa pelissa tai pelinjatkamistavan aikana
tekee kenttaan siihen kuulumattomia merkintéja

tarkoituksellisesti kikkailee pallolla, jotta voisi sy6ttda sen omalle maalivahdilleen
paallaan, rinnallaan, polvellaan jne. On merkityksetonta, pelaako maalivahti palloa
kasin vai ei. Pelaaja syyllistyy rikkomukseen yrittdessaan kiertda saannon 12 kir-
jainta ja henkea. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla

Maalin juhliminen

Pelaaja saa osoittaa riemuaan maalin syntymisen jalkeen. Tdma juhlinta ei kuiten-
kaan saa olla liiallista.

Kohtuullinen juhlinta on sallittua, mutta nayttavien koreografisiin juhlintaesityksiin ei
saa rohkaista, mikali ne johtavat tuntuvaan viivytykseen. Erotuomareita on ohjeistettu
puuttumaan liialliseen juhlintaan.

Pelaajaa tulee varoittaa, mikali han

erotuomareiden mielesta tekee kiihottavia, halventavia tai tunteita nostattavia
eleita

kiipeda turva-aidalle juhliakseen maalia

riisuu paitansa tai peittaa paansa paidalla, vaikka hanella olisikin samanlainen
paita pelipaidan alla

peittaa paansa tai kasvonsa naamiolla tai muulla vastaavalla esineella

Poistuminen kentaltd maalin juhlimisen yhteydessa on sallittua, mutta pelaajien tulee
palata takaisin kentalle mahdollisimman pian.
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Erimielisyyden osoittaminen sanoin tai elein

Pelaajaa, joka syyllistyy erimielisyyden osoittamiseen erotuomareiden paatoksia
kohtaan (sanallisesti tai sanattomasti), tulee varoittaa.

Kapteenilla ei ole minkdanlaisia séantojen sallimia erityisoikeuksia, mutta hanella on
tietty vastuu joukkueensa kayttaytymisesta.

Pelaaja tai vaihtopelaaja, joka syyllistyy erotuomariston koskemattomuuden loukkaa-
miseen tai havyttémaan, loukkaavaan tai solvaavaan kielenkdyttdon ja/tai eleisiin,
tulee poistaa kentalta.

Pelin jatkamisen viivyttaminen

Erotuomareiden on varoitettava pelaajaa, joka taktisesti viivyttda pelin jatkamista
esim.:

» antamalla vapaapotkun vaarasta paikasta ainoana tarkoituksenaan pakottaa ero-
tuomarit uusimaan vapaapotku

» potkaisemalla tai kantamalla pallon pois sen jalkeen, kun erotuomarit ovat katkais-
seet pelin

 viivyttelemalla kentalta poistumista 1d8kintdhenkildston tultua arvioimaan hanen
loukkaantumistaan

+ yllyttdmalla selkkaukseen potkaisemalla palloa tarkoituksellisesti erotuomareiden
pelin katkaisun jalkeen

Naytteleminen

Pelaaja, joka yrittda harhauttaa erotuomareita nayttelemalla loukkaantunutta tai
teeskentelemalld joutuneensa rikkomuksen kohteeksi, syyllistyy nayttelemiseen, ja
hanta tulee varoittaa epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Mikali peli katkaistaan tdman
rikkomuksen seurauksena, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
rikkomuspaikasta (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka).
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Jatkuva saantojen vastainen peli

Erotuomareiden tulee jatkuvasti olla tarkkaavaisina sellaisten pelaajien suhteen, jotka
rikkovat sdantja jatkuvasti. Heidan on huomioitava, etta vaikka pelaaja syyllistyisi
moniin erilaisiin sdantérikkomuksiin, hanta on silti varoitettava jatkuvan saantojen
vastaisen pelin vuoksi.

Ei ole olemassa tarkkaa maaraa saantdrikkomuksille, jolloin rikkomista pidetdan
jatkuvana. Tata tulee arvioida kokonaisuudessaan erotuomarin tehokkaan pelinjohta-
misen kannalta.

Raaka peli

Pelaaja syyllistyy raakaan peliin, mikali han kayttaa kohtuutonta voimaa tai raakuutta
vastapelaajaa kohtaan kamppaillessaan pallosta.

Taklaus, joka vaarantaa vastustajan terveyden, on rangaistava raakana pelina.

Pelaaja, joka pallontavoittelutilanteessa taklaa vastapelaajaa kohtuuttomalla voimal-
la edesta, sivulta tai takaa kayttéden yhta tai kahta jalkaa ja vaarantaen vastustajan
terveyden, syyllistyy raakaan peliin.

Tilanteissa, joissa esiintyy raakaa pelia, ei tule soveltaa hyotya, ellei tilanteeseen liity
ilmeistéd maalintekomahdollisuutta. Mikali hyétya on sovellettu, pelaaja tulee poistaa
kentalta seuraavan luonnollisen pelikatkon aikana.

Pelaaja, joka syyllistyy raakaan peliin, tulee poistaa kentalta. Pelia jatketaan suoralla
vapaapotkulla rikkomuspaikasta (Sdant6é 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangaistuspot-
kulla.

Vakivaltainen kaytos

Pelaaja syyllistyy vakivaltaiseen kaytokseen, mikali han kayttda kohtuutonta voimaa
tai raakuutta vastustajaa kohtaa tilanteessa, jossa ei kamppailla pallosta.

Han syyllistyy vakivaltaiseen kaytokseen myds, mikali han kayttda kohtuutonta voi-
maa tai raakuutta kanssapelaajaa, katsojaa, erotuomaristoa tai keta tahansa muuta
kohtaan.
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Vékivaltaista kaytdsta voi tapahtua kentalla tai kentan rajojen ulkopuolella joko pallon
ollessa pelissa tai poissa pelista.

Tilanteissa, joissa esiintyy vakivaltaista kdytdsta, ei tule soveltaa hybtya, ellei tilan-
teeseen liity iimeistd maalitekomahdollisuutta. Mikali hyotya on sovellettu, pelaaja
poistetaan kentaltd seuraavan luonnollisen pelikatkon aikana.

Erotuomareita muistutetaan siita, ettd vakivaltainen kaytos johtaa usein joukkonahis-
teluun. Siksi heidan yritettava estda tama puuttumalla aktiivisesti ja tiukasti saantorik-
komukseen.

Pelaaja, joka syyllistyy vakivaltaiseen kaytokseen, tulee poistaa kentalta.

Pelin jatkaminen
» Mikali pallo oli poissa pelista, pelia jatketaan luonnollisella pelinjatkamistavalla
» Mikali pallo oli pelissa, ja rikkomus tapahtui kentan ulkopuolella:

— Mikali pelaaja oli jo valmiiksi poistunut kentalta jonkin saantdjen salliman syyn
vuoksi, ja syyllistyy sielld sdantérikkomukseen, pelia jatketaan erotuomaripallolla
paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld. (Sa&ntd 8 — Erotuomaripallon
paikka).

— Mikali pelaaja poistuu kentaltad tehdakseen sdantérikkomuksen, pelia jatketaan
epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saan-
t0 13 — Vapaapotkun paikka)

» Mikali pallo oli pelissa, ja pelaaja syyllistyy sdantérikkomukseen kentélla

vastustajaa kohtaan

— pelia jatketaan suoralla vapaapotkulla rikkomuspaikasta (Saant6é 13 — Vapaa-
potkun paikka) tai rangaistuspotkulla

kanssapelaajaa kohtaan
— pelid jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla rikkomuspaikasta
(Saanto 13 — Vapaapotkun paikka)

vaihtopelaajaa kohtaan

— pelid jatketaan rikkoneen joukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta,
jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saantdé 13 — Vapaapotkun paikka), silla
luvaton tulo kentalle oli ensimmainen saantérikkomus

erotuomareita kohtaan
— pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla rikkomuspaikasta
(Saantd 13 — Vapaapotkun paikka)
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— jotakuta muuta henkil6a kohtaan
— pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhet-
kella. Mikali pallo oli rangaistusalueella, pelia jatketaan rangaistusalueen
kaarelta paikasta, joka oli Iahimpé&na pallon sijaintia katkaisuhetkella

» Mikali pallo oli pelissa ja vaihtopelaaja tai joukkueen taustahenkil6 syyllistyy rikko-
mukseen kentan ulkopuolella

— jotakuta muuta henkilda kohtaan
— pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhet-
kella. (Saanto 8 — Erotuomaripallon paikka).

Esineitad heittamalla tapahtuvat rikkomukset

Mikali pallon ollessa pelissa, pelaaja tai vaihtopelaaja heittda piittaamattomalla taval-
la esineelld tai pallolla vastustajaa tai ketad tahansa muuta, erotuomarit katkaisevat
pelin ellei hy6tya voida soveltaa ja varoittavat rikkomuksen tekijaa.

Mikali pallon ollessa pelissa, pelaaja tai vaihtopelaaja heittda kohtuutonta voimaa
kayttaen esineella tai pallolla vastustajaa tai ketd tahansa muuta, erotuomarit kat-
kaisevat pelin ellei hybétya voida soveltaa. Rikkomuksen tekija poistetaan kentalta
vakivaltaisen kaytdksen vuoksi. Hyotya tulee soveltaa ainoastaan ilmeisessa maalin-
tekotilanteessa.

Pelin jatkaminen

+ Mikali omalla rangaistusalueellaan oleva pelaaja heittda esineella tai pallolla
rangaistusalueen ulkopuolella olevaa vastustajaa, pelia jatketaan vastajoukkueen
suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa esine osui tai olisi osunut vastustajaan
(Saantd 13 — Vapaapotkun paikka)

» Mikali oman rangaistusalueensa ulkopuolella oleva pelaaja heittaa esineella tai
pallolla rangaistusalueella olevaa vastustajaa, pelia jatketaan rangaistuspotkulla

» Mikali kentan sisdpuolella oleva pelaaja heittaa esineella tai pallolla keta tahansa
kentan ulkopuolella olevaa henkil6a, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Sadant6 13 — Vapaa-
potkun paikka)

» Mikali kentan ulkopuolella oleva vaihtopelaaja heittda esineella tai pallolla ken-
tén sisapuolella olevaa vastustajaa, pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (S&ant6 13 — Vapaa-
potkun paikka).
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» Mikali kentan sisdpuolella ylimaaraisena pelaajana oleva vaihtopelaaja heittda esi-
neella tai pallolla ketd tahansa kentan sisa- tai ulkopuolella olevaa henkil6a, pelia
jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkelld (Saantd 13 — Vapaapotkun paikka)

+ Mikali kentalle pelaajavaihdosta annettuja maarayksia rikkoen tullut vaihtopelaaja
heittda esineella tai pallolla keté tahansa kentén sisa- tai ulkopuolella olevaa hen-
kil6a, vaihtopelaajaa kohdellaan pelaajana

» Mikali kentén sisa- tai ulkopuolella oleva joukkueen taustahenkild heittaa esineella
tai pallolla keta tahansa kentén sisa- tai ulkopuolella olevaa henkil6a, pelia jatke-
taan erotuomari pallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (Saanto 8
— Erotuomaripallon paikka).

Rikkomukset, joissa palloa heitetdan esineella

Mikali joku muu pelaaja kuin maalivahti heittda tai yrittaa heittda palloa esineelld

+ jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ja varoit-
tavat rikkomuksen tehnytta epaurheilijamaisesta kaytoksestd. Pelaaja poistetaan
kentélta, mikali han teollaan vei vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalinteko-
tilanteen. Pelia jatketaan vastajoukkueen suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa
esine osui palloon (Saantdé 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangaistuspotkulla, mikali
osumakohta on rikkomuksen tehneen joukkueen rangaistusalueella

+ jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomareiden on katkaistava peli
ellei hybtya voida soveltaa. Rikkomuksen tehnytta pelaajaa varoitetaan epaurheili-
jamaisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (S&ant6 13 — Vapaapotkun paikka)

Mikali maalivahti heittaa tai yrittda heittda palloa esineella:

* jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon rikkomuksen tehneen maalivahdin
rangaistusalueen sisalla, erotuomarit katkaisevat pelin ja varoittavat maalivahtia
epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan vastajoukkueen epéasuoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (S&anté 13 — Vapaa-
potkun paikka).

+ jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon rikkomuksen tehneen maalivahdin ran-
gaistusalueen ulkopuolella, erotuomarit katkaisevat pelin ja varoittavat maalivahtia
epaurheilijamaisesta kaytdksesta tai poistavat hanet kentalta, mikali han teollaan
vei vastajoukkueelta maalin tai iimeisen maalintekotilanteen. Pelia jatketaan vas-
tajoukkueen suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella
(Saantd 13 — Vapaapotkun paikka).
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+ jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hy6-
tya voida soveltaa. Maalivahtia varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia
jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkella (S&dantd 13 — Vapaapotkun paikka).

Mikali pelaaja, mukaan lukien maalivahdit, ohjaa esineen osumaan palloon jollakin
muulla kehon osallaan kuin kasin:

 jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ja varoit-
tavat rikkomuksen tehnyttd epaurheilijamaisesta kaytoksesta epaurheilijamaisesta
kaytoksestd. Pelid jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta,
jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saantoé 13 — Vapaapotkun paikka).

+ jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hy6-
tya voida soveltaa. Pelaajaa varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia
jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkella (Saanto 13 — Vapaapotkun paikka).

Mikali kentalle pelaajavaihdosta annettuja maarayksia rikkoen tullut vaihtopelaaja,
joka kuitenkaan ei ole ylimaarainen pelaaja kentalla, heittda palloa esineella

 jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin. Mikali
pelaaja teollaan vei vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen,
hanet poistetaan kentalta suoralla punaisella kortilla. Muussa tapauksessa hanet
poistetaan kentaltd kahdella varoituksella; ensimmainen varoitus tulee pelaaja-
vaihdon maaraysten rikkomisesta ja toinen epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia
jatketaan vastajoukkueen suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkelld (Saantd 13 — Vapaapotkun paikka) tai rangaistuspotkulla, mikali
osumakohta oli vaihtopelaajan rangaistusalueella

+ jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hyo-
tya voida soveltaa. Pelaaja poistetaan kentaltd kahdella varoituksella; ensimmai-
nen varoitus tulee pelaajavaihdon maaraysten rikkomisesta ja toinen epaurheilija-
maisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Sdant6 13 — Vapaapotkun paikka).

Mikali kentalle pelaajavaihdosta annettuja maarayksia rikkoen tullut vaihtopelaaja,
joka kuitenkaan ei ole ylimaarainen pelaaja kentalla, ohjaa esineen osumaan palloon
jollakin muulla kehon osallaan kuin kasin:

* jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin. Mikali
pelaaja teollaan vei vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen,
hénet poistetaan kentélté suoralla punaisella kortilla. Muussa tapauksessa hanet
poistetaan kentaltd kahdella varoituksella; ensimmainen varoitus tulee pelaaja-
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vaihdon maaraysten rikkomisesta ja toinen epaurheilijamaisesta kaytdksesta. Pelia
jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin
katkaisuhetkella (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka).

jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hy6-
tya voida soveltaa. Pelaaja poistetaan kentalta kahdella varoituksella; ensimmai-

nen varoitus tulee pelaajavaihdon maaraysten rikkomisesta ja toinen epaurheilija-
maisesta kaytdksesta. Pelid jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkelld (Sdant6 13 — Vapaapotkun paikka).

Mikali vaihtopelaaja heittda palloa esineella ja nain aiheuttaa joukkueensa pelaami-
sen lilan monella pelaajalla

jos pallo on pelissé ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin. Mikali
pelaaja teollaan vei vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen,
hanet poistetaan kentalta suoralla punaisella kortilla. Muussa tapauksessa hanet
poistetaan kentaltad kahdella varoituksella; ensimmainen varoitus tulee luvatto-
masta kentalle tulosta ja toinen epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelid jatketaan
vastajoukkueen epéasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisu-
hetkella (Saant6 13 — Vapaapotkun paikka).

jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei
hyétya voida soveltaa. Pelaaja poistetaan kentaltd kahdella varoituksella; ensim-
mainen varoitus tulee luvattomasta kentalle tulosta ja toinen epaurheilijamaisesta
kaytoksesta. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta,
jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saant6é 13 — Vapaapotkun paikka).

Mikali vaihtopelaaja ohjaa esineen osumaan palloon jollakin muulla kehon osallaan
kuin kasin ja ndin aiheuttaa joukkueensa pelaamisen liian monella pelaajalla

+ jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin. Mikali

pelaaja teollaan vei vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen,
hanet poistetaan kentalta suoralla punaisella kortilla. Muussa tapauksessa hanet
poistetaan kentalta kahdella varoituksella; ensimmainen varoitus tulee luvatto-
masta kentalle tulosta ja toinen epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan
vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisu-
hetkelld (Saantdé 13 — Vapaapotkun paikka).

jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei
hyotya voida soveltaa. Pelaaja poistetaan kentaltd kahdella varoituksella; ensim-
mainen varoitus tulee luvattomasta kentalle tulosta ja toinen epaurheilijamaisesta
kaytoksesta. Pelia jatketaan vastajoukkueen epésuoralla vapaapotkulla paikasta,
jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (Saant6é 13 — Vapaapotkun paikka).
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Mikali joukkueen taustahenkil6 heittden tai jotenkin muuten saattaa esineen osumaan
palloon

» jos pallo on pelissa ja esine osuu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin. Rikkomuk-
sen tehnyt henkild poistetaan tekniselta alueelta ja sen valittdmasta laheisyydesta.
Pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella.
(Saanto 8 — Erotuomaripallon paikka).

+ jos pallo on pelissa ja esine ei osu palloon, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hyo-
tya voida soveltaa. Rikkomuksen tehnyt henkild poistetaan tekniselta alueelta ja
sen valittdmasta laheisyydesta. Pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa
pallo oli pelin katkaisuhetkelld. (S4ant6 8 — Erotuomaripallon paikka).

Mikali pallo ei ole pelissa ja pelaaja heittda palloa esineelld, erotuomarit varoittavat
hantd epdurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan luonnollisella pelinjatkamis-
tavalla.

Mikali pallo ei ole pelissa ja vaihtopelaaja heittda palloa esineelld, erotuomarit pois-
tavat hanet kentaltd kahdella varoituksella; ensimmainen varoitus tulee luvattomasta
kentalle tulosta ja toinen epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

Mikali pallo ei ole pelissa ja joukkueen taustahenkil® heittaa palloa esineella, hanet
poistetaan tekniselta alueelta ja sen valittdmasta laheisyydesta.

Maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen vieminen

On kaksi kentélta poiston aiheuttavaa saantérikkomusta, jotka liittyvat vastustajan
ilmeisen maalintekotilanteen viemiseen. Rikkomuksen ei tarvitse tapahtua rangais-
tusalueella.

Mikali erotuomarit soveltavat hy6tynakdkohtaa ilmeisen maalintekotilanteen aikana ja
tilanteesta syntyy maali:

+ jos rikkomus on ollut kasivirhe, siihen syyllistynytta pelaajaa ei voida poistaa ken-
taltéd. Hanta voidaan kuitenkin varoittaa

« jos rikkomus on kohdistunut vastapelaajaan, siihen syyllistynyttad pelaajaa ei voida
poistaa kentalta, ellei rikkomus itsessaan sita vakivaltaisen tai raa’an luonteensa
vuoksi vaadi. Hanta voidaan kuitenkin varoittaa
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Erotuomareiden on huomioitava seuraavat seikat harkitessaan, poistavatko he pelaa-
jan kentalta maalin tai ilmeisen maalintekotilanteen viemisen takia

rikkomuspaikan ja maalin valinen etaisyys

todennakoisyys sille, etta pelaaja pystyy pitdmaan tai saamaan pallon haltuunsa
pelin etenemissuunta

puolustajien sijainti ja lukumaara

saantoérikkomus voi olla suoran tai epasuoran vapaapotkun aiheuttava

mikali rikkomuksen tekee vaihtopelaaja, hanet on aina poistettava kentalta

Mikali kenttapelaaja yrittda estaa maalin pelaamalla palloa késin suoraan sellaisen
pelinjatkamistavan jalkeen, josta ei voida tehda suoraan hyvaksyttavaa maalia, hanta
ei poisteta kentéaltd, mutta hanta varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytdksesta.

Mikali vaihtopelaaja tulee kentélle estddkseen vastustajan maalin tai ilmeisen maa-
lintekotilanteen, hanet poistetaan kentélta riippumatta siita, onnistuuko han yritykses-
saan.
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

Tapahtumien kulku

Pallo on pelissa, kun se on potkaistu liikkeelle

Vapaapotku voidaan potkaista kohottamalla pallo ilmaan yhdella tai kahdella jalalla
samanaikaisesti

Harhauttaminen esim. pallon yli juoksemalla on sallittua futsaliin kuuluvana osana.
Kuitenkin, jos harhauttaminen on erotuomareiden mielesta epaurheilijamaista,
pelaajaa tulee varoittaa

Mikali pelaaja potkaisee pallon vapaapotkusta tarkoituksellisesti pain vastape-
laajaa, jotta voisi pelata sita valittdmasti uudelleen, erotuomareiden tulee antaa
pelin jatkua. Potku ei kuitenkaan saa olla holtiton, piittaamaton tai kohtuuttomalla
voimalla tehty

Mikali erotuomarit unohtavat nostaa katensa ylés osoittaakseen vapaapotkun ole-
van epdsuora, ja pallo potkaistaan suoraan maaliin, vapaapotku uusitaan

Vapaapotkua potkaisevan joukkueen ei tarvitse odottaa vastustajan maalivahtia
tai muuta pelaajaa, mikali nama ovat pelitilanteen seurauksena ajautuneet kentén
ulkopuolelle

Mikali pallo hajoaa osuessa tolppaan tai poikkipuuhun eikd mene maaliin, vapaa-
potkua ei uusita. Pelia jatketaan erotuomaripallolla (Saantd 8 — Erotuomaripallon
paikka)

Mikali pelaaja syo6ttda 10 metrin vapaapotkun, erotuomarit katkaisevat pelin ellei
hy6tya voida soveltaa. Pelia jatketaan vastajoukkueen epasuoralla vapaapotkulla
paikasta, jossa kanssapelaaja pelasi palloa (Saanté 13 — Vapaapotkun paikka)

Mikali vapaapotku uusitaan, uuden vapaapotkun potkaisijan ei tarvitse olla sama
kuin alkuperaisen potkaisijan

Mikali vapaapotku annetaan ilman erotuomarin lupaa, kun peli katkaistu esim.
muurin siirtoa varten, erotuomarit katkaisevat pelin ellei hy6tya voida soveltaa ja
varoittavat potkaisijaa. Vapaapotku uusitaan.

Mikali 10 metrin vapaapotku potkaistaan ilman erotuomarin lupaa, potkaisijaa
varoitetaan ja potku uusitaan

Mikali peliaikaa on jatkettu 10 metrin vapaapotkun potkaisemista varten ja pallo
menee maaliin maalipylvaan, poikkipalkin tai maalivahdin kautta, maali hyvaksy-
taan
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

« Mikali peliaikaa on jatkettu 10 metrin vapaapotkun potkaisemista varten, joukku-
eella on oikeus vaihtaa maalivahtia ennen potkun potkaisemista. Vaihto on tehtava
saanndn 3 mukaisesti.

Etaisyys

Mikali pelaaja paattaa antaa vapaapotkun nopeasti, ja se osuu viittd metria lahempa-
na olevaan vastapelaajaan, erotuomarit antavat pelin jatkua.

Mikali pelaaja paattaa antaa vapaapotkun nopeasti ja lahella palloa oleva vastapelaa-
ja tarkoituksellisesti estda potkun, erotuomarit varoittavat pelaajaa pelin jatkamisen
viivyttdmisen takia.

Mikali puolustava joukkue antaa nopean vapaapotkun omalta rangaistusalueeltaan,
eivatka vastajoukkueen pelaajat ole ehtineet poistua alueelta, erotuomarit antavat pe-
lin jatkua, jos pallo tulee rangaistualueen ulkopuolelle koskematta muihin pelaajiin.
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SAANTO 13 — VAPAAPOTKU

Rikkomukset 10 metrin vapaapotkun aikana — luvan antamisen
jalkeen ja ennen kuin pallo on pelissa

Potkun lopputulos

Rikkomus Maali Ei maalia
Hyokkaava pelaaja rikkoo Potku uusitaan Epéasuora vapaapotku
saantoja
Potkaisija ei yritd maalia - Epasuora vapaapotku
Potkun potkaisee Epéasuora vapaapotku Epéasuora vapaapotku

tunnistamaton pelaaja

Puolustava pelaaja rikkoo Maali hyvaksytaan Potku uusitaan
saantoja
Molemmat joukkueet Potku uusitaan Potku uusitaan

rikkovat sdantoja
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SAANTO 14 — RANGAISTUSPOTKU

Tapahtumien kulku

+ Vastustajan hamaamiseksi tehtava harhauttaminen vauhdinoton aikana on sal-
littua. Valepotkun tekeminen vauhdinoton paatteeksi tai muu epaurheilijamainen
teko katsotaan kuitenkin sdanndn 14 rikkomiseksi. Tahan syyllistynytté pelaajaa
on varoitettava.

+ Mikali pallo hajoaa osuttuaan tolppaan tai poikkipuuhun ja menee maaliin, maali
hyvaksytaan

« Mikali pallo hajoaa osuttuaan tolppaan tai poikkipuuhun, mutta ei mene maaliin,
erotuomarit katkaisevat pelin. Pelia jatketaan erotuomaripallolla (Saanté 8 — Ero-
tuomaripallon paikka).

+ Mikali rangaistuspotkun potkaisija sy6ttéda pallon eteenpain ja hdnen kanssapelaa-
jansa potkaisee sen maaliin, maali hyvaksytaan, mikali sdantda 14 ei ole rikottu

+ Mikali rangaistuspotku uusitaan, uuden rangaistuspotkun potkaisijan ei tarvitse olla
sama pelaaja kuin alkuperainen potkaisija

+ Mikali pelaaja potkaisee rangaistuspotkun ennen erotuomareiden lupaa, rangais-
tuspotku uusitaan ja pelaajaa varoitetaan

+ Mikali peliaikaa on jatkettu rangaistuspotkun potkaisemista varten:

— Jos pallo osuu maalipylvaaseen tai poikkipuuhun, tdman jalkeen maalivahtiin ja
menee maaliin, maali hyvaksytaan

+ Mikali peliaikaa on jatkettu rangaistuspotkun suorittamista varten, joukkueella on
oikeus vaihtaa maalivahtia ennen potkun potkaisemista. Vaihto on tehtéva saan-
nén 3 mukaisesti.
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SAANTO 14 — RANGAISTUSPOTKU

Ennen rangaistuspotkua

Erotuomareiden on varmistettava seuraavat edellytykset ennen rangaistuspotkun
potkaisemista

» potkaisija on tunnistettu
» pallo on oikein asetettu rangaistuspotkupisteelle
* maalivahti seisoo maalirajalla rintamasuunta kohti potkaisijaa

» potkaisijan kanssapelaajat ovat:
— rangaistusalueen ulkopuolella
— vahintaan viiden (5) metrin paassa pallosta
— pallon linjan takana

Rikkomukset — luvan antamisen jalkeen ja ennen kuin pallo on
pelissa

Potkun lopputulos

Rikkomus Maali Ei maalia

Hyokkaava pelaaja rikkoo | Rangaistuspotku uusitaan Epéasuora vapaapotku
saantoja

Potkaisija potkaisee Epasuora vapaapotku Epasuora vapaapotku
palloa taaksepain

Potkun potkaisee Epasuora vapaapotku Epasuora vapaapotku
tunnistamaton pelaaja

Puolustava pelaaja rikkoo Maali hyvaksytaan Rangaistuspotku uusitaan
saantoja

Molemmat joukkueet Rangaistuspotku uusitaan | Rangaistuspotku uusitaan
rikkovat sdantoja
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SAANTO 14 — RANGAISTUSPOTKU

Mikali pelaaja rikkoo vastapelaajaa luvan antamisen jalkeen, mutta ennen kuin pallo
on pelissa, potku potkaistaan

+ jos rikkomuksen tekija on hyokkaava pelaaja ja

— pallo menee maaliin
— rangaistuspotku uusitaan

— pallo ei mene maaliin

— epasuora vapaapotku puolustavalle joukkueelle rikkomuspaikasta (Saanté 13
— Vapaapotkun paikka)

* jos rikkomuksen tekija on puolustava pelaaja ja

— pallo menee maaliin
— maali hyvaksytaan

— pallo ei mene maaliin
— rangaistuspotku uusitaan

+ rikkomuksesta annetaan sdantdjen mukainen henkildkohtainen rangaistus
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SAANTO 15 - RAJAPOTKU

Tapahtumien kulku — rikkomukset

Erotuomareita muistutetaan, etta vastapelaajien tulee olla vahintaan viiden (5) metrin
paassa suorituspaikasta. Jos on tarpeen, erotuomareiden tulee huomauttaa liian
lahelld olevaa pelaajaa ja varoitettava hanta, mikali han ei sittemmin siirry riittdvan
etaisyyden paahan. Pelia jatketaan rajapotkulla, ja neljan (4) sekunnin laskeminen
aloitetaan alusta.

Mikali rajapotkun potkaisija potkaisee pallon tarkoituksella pain vastustajaa voidak-
seen pelata palloa uudelleen taman jalkeen, erotuomarit antavat pelin jatkua. Potkua
ei kuitenkaan saa tehda holtittomasti, piittaamattomasti tai kohtuuttomalla voimalla.

Mikali pallo menee rajapotkusta suoraan vastustajan maaliin, tuomitaan maaliheitto.
Mikali pallo menee rajapotkusta suoraan omaan maaliin, tuomitaan kulmapotku

Mikali pallo ei tule rajapotkusta kentalle, rajapotku uusitaan alkuperaisesta paikas-
ta, mikali rajapotkun saantoja ei muutoin ole rikottu. Neljan (4) sekunnin laskemista
kuitenkin jatketaan kohdasta, johon ehdittiin ennen potkun potkaisemista. Mikali

rajapotkun saantdja on muulla tavoin rikottu, tuomitaan rajapotku vastajoukkueelle.

Rajapotku voidaan antaa nopeasti. Potkua potkaisevan joukkueen ei tarvitse odottaa
vastajoukkueen maalivahtia tai muuta pelaajaa, mikali han/he ovat ajautuneet kentan
ulkopuolelle tai pois maalinsa suulta.

Mikali rajapotku annetaan sdantdjen vastaisesti, erotuomarit eivat voi soveltaa hyo-
tya, vaikka pallo menisikin suoraan vastajoukkueen haltuun.
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SAANTO 16 — MAALIHEITTO

Tapahtumien kulku — Saantorikkomukset

Mikali hydkkaaja on rangaistusalueen sisapuolella ennen kuin pallo on pelissa ja
puolustaja rikkoo hanta, pelia jatketaan maaliheitolla. Rikkeen luonteesta riippuen
puolustajaa voidaan varoittaa tai hanet voidaan poistaa kentalta.

Mikali maalivahti on paattéanyt heittdd maaliheiton nopeasti, eivatka kaikki vastapelaa-
jat ole ehtineet poistua rangaistusalueelta, erotuomarit antavat pelin jatkua. Maali-
heitto tulee kuitenkin suorittaa sdantojen mukaisesti ja pallon pitaa tulla suoraan ulos
rangaistusalueelta koskematta pelaajiin.

Mikali maalivahti heittda pallon tarkoituksellisesti pain rangaistusalueen ulkopuolella
olevaa vastustajaa, jotta voisi pelata palloa valittdmasti uudelleen, erotuomarit anta-
vat pelin jatkua. Heitto ei saa kuitenkaan olla holtiton, piittaamaton tai kohtuuttomalla
voimalla tehty.

Mikali maalivahti heittdd maaliheiton rangaistusalueensa ulkopuolelta, maaliheitto
uusitaan. Neljan sekunnin laskemista ei aloiteta alusta.

Erotuomareiden ei ennen neljan sekunnin laskemisen aloittamista valttamatta tarvitse
odottaa, ettd maalivahdilla on pallo kasissaan.

Mikali maalivahti koskettaa oikein suoritetun maaliheiton jalkeen palloa tarkoituksella
kadellaan rangaistusalueen ulkopuolella ennen kuin se on osunut toiseen pelaajaan,
tuomitaan vastajoukkueelle suora vapaapotku. Maalivahtia voidaan varoittaa tai
hanet voidaan poistaa kentalta.

Mikali maalivahti potkaisee maaliheiton, erotuomarit huomauttavat hanta ja maaraa-
vat maaliheiton uusittavaksi. Neljan (4) sekunnin laskemista ei kuitenkaan aloiteta
alusta.

Maaliheitto voidaan antaa nopeasti. Maalivahdin ei tarvitse odottaa kentan ulkopuo-
lelle tai pois maalinsa suulta ajautuneita vastapelaajia tai maalivahtia.

Mikali maalivahti heittdd maaliheiton suoraan omaan maaliinsa siten, ettei pallo ole
valilla kaynyt rangaistusalueen ulkopuolella, maaliheitto uusitaan. Neljan (4) sekunnin
laskemista ei kuitenkaan aloiteta alusta.

Mikali pallo maaliheiton jalkeen, mutta ennen pallon tuloa peliin, osuu rangaistus-
alueen sisapuolella olevaan erotuomariin ja tulee tdman jalkeen rangaistusalueen
ulkopuolelle, peli jatkuu.
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SAANTO 17 — KULMAPOTKU

Tapahtumien kulku — Saantérikkomukset

Erotuomareita muistutetaan, ettéd vastapelaajien tulee pysytella vahintaan viiden (5)
metrin paassa kulmapotkualueesta, kunnes pallo on pelissa. Jos on tarpeen, ero-
tuomarit huomauttavat liian I&hella olevaa pelaajaa ja varoittavat hanta, mikali han ei
sittemmin siirry riittdvan etaisyyden paahan.

Mikali pelaaja potkaisee kulmapotkun tarkoituksella pain vastapelaajaa, jotta voisi
pelata valittdmasti taman jalkeen uudelleen, erotuomarit antavat pelin jatkua. Potku ei
kuitenkaan saa olla holtiton, piittaamaton tai kohtuuttomalla voimalla tehty.

Pallo tulee asettaa kulmapotkualueelle ja se on pelissa, kun sita on potkaistu. Pallon
ei tarvitse tulla kulmapotkualueen ulkopuolelle.

Kulmapotku voidaan antaa nopeasti. Potkaisijan ei tarvitse odottaa kentan ulkopuo-
lelle tai pois maalinsa suulta ajautuneita vastapelaajia tai maalivahtia.

Oikein

............... Oikein

Vaarin
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OHJEET OTTELUN TAI OTTELUPARIN VOITTAJAN RATKAISEMISEKSI

Jatko-ottelu

Tapahtumien kulku

+ Jatko-ottelun puoliajat eivat ole osa ottelua

» Pelaajalle tai vaihtopelaajalle voidaan antaa henkildkohtaisia rangaistuksia jatko-
ottelun aikana

» Ottelun varsinaisen peliajan toisen puoliajan kumulatiiviset rikkomukset jaavat
voimaan jatko-otteluun

* Riippumatta varsinaisella peliajallaan kayttamista aikalisistaan, joukkueilla ei ole
aikalisia kaytdssaan jatko-ottelun aikana

Potkut rangaistuspotkupisteelta

Tapahtumien kulku

» Potkut rangaistuspotkupisteelta eivat ole osa ottelua

* Rangaistupotkupistettd, jolta potkut suoritetaan, voidaan vaihtaa ainoastaan:
— turvallisuussyista
— maalin hajottua tai tultua muuten kayttdkelvottomaksi
— kentén pinnan hajottua tai tultua muuten kayttékelvottomaksi

+ Mikali kaikki potkuihin osallistuvat ovat potkaisseet jo kerran, toisella kierroksella
potkujarjestyksen ei tarvitse olla sama

» Kumpikin joukkue valitsee potkuihin osallistuvat pelaajansa seka potkujarjes-
tyksen. Heidan tulee ilmoittaa ndma kolmannelle erotuomarille ennen potkujen
aloittamista

» Potkujen aloittamisen jalkeen loukkaantunutta pelaajaa ei maalivahtia lukuun otta-
matta saa korvata toisella pelaajalla

» Mikali maalivahti poistetaan kentélta potkujen aikana, hanet voidaan korvata jolla-
kulla potkuihin osallistuvalla pelaajalla

» Pelaajalle tai vaihtopelaajalle voidaan antaa henkilokohtaisia rangaistuksia potku-
jen aikana
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OHJEET OTTELUN TAI OTTELUPARIN VOITTAJAN RATKAISEMISEKSI

Potkuja ei keskeytetd, vaikka jommankumman joukkueen pelaajamaara laskisikin
alle kolmeen potkujen aikana

Mikali pelaaja loukkaantuu tai poistetaan kentaltd potkujen aikana, toisen joukku-
een potkuihin osallistuvien pelaajien maaraa ei vahenneta

Joukkueilla tulee olla yhtd monta potkuihin osallistuvaa pelaajaa ainoastaan potku-
jen alkaessa

Mikali pallo osuu maalipylvaaseen tai poikkipuuhun, ja kimpoaa siitd maalivahdin
kautta maaliin, maali hyvaksytaan

Mikali pallo hajoaa osuessaan maalipylvaaseen tai poikkipuuhun ja menee tdman
jalkeen maaliin, maali hyvaksytaan

Mikali pallo hajoaa osuessaan tolppaan tai poikkipuuhun, mutta ei mene tdman
jalkeen maaliin, potkua ei uusita

Mikali kilpailumaaraykset edellyttavat potkuja rangaistuspotkupisteelté ottelun tai
otteluparin voittajan ratkaisemiseksi, mutta joukkueet kieltdytyvat potkaisemasta
niitd, erotuomarit raportoivat tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle

Mikali ennen potkujen yksi tai useampi pelaaja, jotka eivat ole loukkaantuneita,
poistuu kentalta ja kieltaytyy osallistumasta potkuihin, potkuja rangaistuspotkupis-
teeltd ei aloiteta ja erotuomarit raportoivat tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle

Erotuomarit eivat saa sallia kameramiehia tai muita medioiden edustajia kentélle
rangaistuspotkupisteelta suoritettavien potkujen aikana
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